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Abstrak

Sistern pembelajaran daring merupakan salah satu sistem yang dapat
dimanfaatkan oleh dosen, sistem pembelajaran daring dapat dilakukan
secara berdampingan dengan sistem pembelajaran luring. Penyesuadian
pembelojaran  yang  secara umum  harus  diokukan  karena  sistem
pembelajaran berbasis kurikulum merdeka menuntut dosen untuk dapat selalu
berkomunikasi disituasi apapun karena mahasiswa yang akan dihadapi bukan
hanya pada sotu doerah tertentu namun akan berkomunikasi dengan
mahasiswa diluar doerah kita. Tuntutan ini akan menjadi syarat wajb bagi
dosen untuk dapat menanfaatkan teknologi agar dapat melakukan proses
pembelajaran secara darng. Masalah utama adalah creativitas dan inovasi
yang dibutuhkan dalam penerapan pembelajaran daring yang saat ini
dibutuhakan cleh dosen untuk menciptakan suana pembelajaran yang aktif
sehingga memudahkan mahasiswa memahami apa yang  disampaikan
disetiap materi yang disampaikan. Dari permasalahan tersebut tentunya
dibutuhkan teknologi yang dopat dimanfaatkan dalam membuat bahan ajar
yang creafif bak secara syncrounus maupun asyncrounus. sehingga
dibutuhkan pendampingan penggunaan aplikasi open broadcast software.
OBS adalah media yang dapat digunakan dalam membuat bahan ajar
dalam bentuk recording maupun live streaming baohkan  dapat
memanfaatkan virtual kamera. Selain itu dosen dapat memanfaatkan LMS
dengan menggunakan google classroom dan pemanfaatan zoom meeting
sebagai media pembelajaran daring. Darl hasil kegiatan melalui pengisian
lembar kuisioner kepada 20 dosen di Universitas Musi Rowas sebanyak 5 %
telah mengenal aplikasi OBS dan 95 % belum mengenal aplikasi OBS. Dari hasi
umpan balik nilai tertinggi dar workshop ini adalah manfaat kegiatan dan
kudlitas materi dengan kategor sangat baik yaitu 90 % peserta dapat
membuat bahan gjar dengan OBS dan google classroom.

Kata Kunci: OBS, Dosen, Kompetensi, Pembelajaran Daring, Software

Abstract

The online learming system is ene of the systems that can be utilized by lecturers,
the online learning system can be caomied out side by side with the offline
leaming system. Leaming adjustments in general must be made because the
independent curiculum-based learning system requires lecturers fo be able to
always communicate in any situatfion because students will be faced not only
in one parficular area but will communic ate with students outside our area. This
demand will become a mandatory requirement for lecturers to be able to take
advantage of fechnology so they can carry out the leaming process online.
The main preblem is the creafivity and innovation needed in the application
of online leaming which is cumently needed by lecturers to create an active
leaming atmosphere so that it makes it easier for students to understand what
is conveyed in each material presented. From these problems, of course,
technology is needed that can be utilized in making creative teaching
materials both synchronously and asynchronously. so that assistance is needed
in using the open broadcast software application. OBS is a media thatcan be
used to make teaching materials in the form of recording or live streaming and
can even use a virtual camera. In addition, lectfurers can take advantage of
the LMS by using Google Classroom and utilizing Zoom meetings as online
leaming media. From the results of the activity through filling out questionnaires
to 20 lecturers at Musi Rawas University, as much as 5% were familiar with the
OBS application and $5% were not familiar with the OBS applicatfion. From the
results of the feedback, the highest value from this workshop is the benefits of
the activities and the quality of the material in the very good category, namely
90% of parficipants can make teaching materials with obs and classroom.

Keywords: OBS, Lecturer, Competency, Online Leaming, Soffware
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PENDAHULUAN

Perubahan sistermn pembelajaran yang terjadi saat ini berdampak pada peningkatan kuadlitas bagi dosen
dalam menyampaikan materi kepada mahasiswa. Penerapan kurikulum merdeka menjadikan fantangan bagi
perguruan tinggi untuk meningkatkan kualitas pembelagjaran. Luasnya wilayah dan terjadinya pertukaran
mahasiswa antar perguruan tinggi menjadikan tantangan bagaimana sistem pembelajaran akan diterapkan
dalam kondisi apapun. Universitas Musi Rawas Kota Lubuklinggau dhadapkan dengan tantangan dalam
upaya peningkatan sistem pembelajaran dalam menyesuaikan program kurikulum merdeka. Saat ini sistem
pembelajaran dilakukan secara luring dimana mahasiswa berkomunikasi langsung dengan dosen pada satu
ruang tertentu. Seiring dengan perkembangan teknologi dan perubahan sistem pembelajaran maka
perguruan tinggi dan dosen dituntut untuk dapat menerapkan sistem pembelajaran secara daring. Sistem
pembelajaran daring merupakan solusi yang tepat dalam menghadapi cara belojar yang lebih efekdif
terutama dalam menghadapi pertukaran mahasiswa antar perguruan tinggi.

Open Broadcast Software adalah aplikasi open source yang banyak dimanfaatkan oleh berbagai
perguruan tinggi di Indonesia sebagai media pembuatan bahan gjar baik secara syncorounus maupun
asyncrounus(Maemunah et al., 2021),(Firman Noor Hasan, Yos Nofendr, Muchammad Sholeh, 2022). OBS
memiliki fasiitas yang dapat membuat pengguna berkreatifitas dalam pembuatan bahan ajar diantaranya
memanfaatkan fasilitas recording, streaming bahkan kamera virtual sebagai alat untuk melakukan proses
pembelajaran secara daring (Firman Noor Hasan, Yos Nofendri, Muchammad Sholeh, 2022). Pada aplikasi ini
dosen dapat membuat bahan ajar di setiap pertemuan dengan memanfaatkan scean dan source yang
tersedia pada aplikasi. Kemudian dosen dapat melakukan recording untuk bahan agjar yang akan dibuat.
Selain itu fasilitas streaming dapat juga dimanfaatkan oleh dosen untuk mengajar secara online dengan
mengintegrasikan obs ke youtube streaming dan juga virtual kamera pada zoom meeting sehingga mahasiswa
dapat mengikuti kegiatan pembelajaran fidak hanya pada rekaman video tapi juga dapat dilakukan secara
syncronus melalui zoom meeting dan streaming youtube[Firman Noor Hasan, Yos Nofendr, Muchammad
Sholeh, 2022). Dosen juga dapat memanfaatkan LMS dengan menggunakan google classroom. Google
classroom merupakan platform berbasis web gratis yang dibuat untuk memudahkan kegiatan belajar
mengajar di dunia pendidikan(Yanto, 2020),(Halk & Maryam, 2019). Google Classroom memungkinkan
pengajar mengelola dan mengukur kemajuan siswa sambil tetap terhubung dari mana saja (Utami & Vinsensia,
2021}, (Suhery et al., 2020). Selain itu dosen dapat memanfaatkan keamanan link dengan menggunakan bitly.
Bitly adalah platform manajemen tautan yang memungkinkanmu untuk memperpendek tautan, berbagi,
mengelola, dan menganalisis tautan yang terhubung ke situs(Retnoningsih et al., 2021). Bitly menyediakan Link
yang dapat diringkas dengan dienkripsi dengan protokol HTTPS sehingga lebih aman dari upaya pencurian
informasi yang dilakukan oleh peretas (Sarkity, 2021). Sehingga dengan pemanfaatan media tersebut dapat
meningkatkan kemampuan dosen di universitas musi rawas dalam membuat bahan ajar dalam bentuk video
dan meningkatkan kemampuan dalam menyampaikan materi secara daring atau virtual.

METODE PELAKSANAAN

Persiapan kegaitan pengabdian kepada masyarakat dilakukan beberapa tahapan kegiatan dimulai
pada bulan Januari 2023. Adapun tahapan pertama dilakukan komunikasi ke pihak universitas musi rawas kota
lubuklinggau tentang materi dan jadwal kegiatan yang akan diakukan. Kemudian dilakukan penyusunan
Modul atau materi tentang open broadcaster software, selanjutnya dilakukan proses pendaftaran bagi dosen
yang ikut serta pada kegiatan ini untuk memastikan jumlah peserta dan kesiapan peralatan yang dibutuhkan.
Kegiatan pengenalan software OBS yaitu pengenalan fitur yang tersedia di OBS baik konfigurasi audio, video
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dan pengenalan scean dan source pada OBS, kemudian proses instalasis software. Selanjutnya diakukan
praktikum pemanfaatan scean dan source pada OBS sampai dengan penerapan studi kasus pembuatan
bahan ajar sesuai dengan matakuliah yang di ampu dari masing masing dosen dalam bentuk video recording.
Selanjutnya dilakukan praktikum pembelajaran melalui live streaming yang diintegrasikan ke streaming youtube
dan virtual kamera pada zoom meeting. Persiapan kegiatan ini membutuhkan wakiu 3 bulan, adapun tim
pengabdian masyarakat terdiri dan 4 orang yang berkolaborasi dengan mahasiswa. Kegiatan koordinasi
dilakukan baik secara langsung maupun via whatsapp. Adapun alur kegiatan pengabdian masyarakat
sebagai berikut :

Analisa Permasalahan
i
Analisa Kebutuhan

Pengenalan Dasar OBS Pangenalan Dasar Google
dan Praktkum OBS Classroom dan Google Form
Studi Kasus Praktikum Studi Kasus
Pembuatan Video Bahan Ajar pembuatan Classroom dan
dengan OBS Form serta link pada Bitly

Tidak

Hasll

¥a

Dosen dapat memanfaatkan
software OBS, Google APPS,
Bitly dan Zoom

Gambar 1. Alur Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat

Jadwal kegiatan dilakukan selamat 2 har yaitu pada hari rabu dan kamis, fanggal 8 dan 9 Maret 2023
dilakukan secara tatap muka mulai dari pukul 08.30 sampai dengan 15.30 WIB dengan jadwal sebagai berikut

Tabel 1. Jadwal Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat

No. Kegiatan Wakiu
Hari Rabu, 8 Maret 2023

1 Regsitrasi Peserta 08.00-08.30 WIB
2 Pembukaan 08.30-07.00 WIB
3 Kata Sambutan 09.00-09.40 WIB
4 Bahasan Materil : Pengenalan Aplikasi Open Broadcaster SOftware 10.00-11.00 WIB
5 Praktikum : Instalasi Soffware OBS, Pengenalan Scean dan Source, Video 11.00-12.30 WIB

Recording, Live Streaming, dan Virtual Kamera

Istirahat 12.30-13.30 WIB
[ Penyelesaian Kasus : Recording Materi Ajar sesuadi matakuliah yang 13.30-16.00 WIB

diampu dosen
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Hari Kamis, § Maret 2023
1 Bahasan Materill : Pengenalan Dasar 08.30-10.00 wiB
1. Google APPS yaitu Google Classroom, google form
2. Bitly dan Zoom Meeting
2 Praktikum : 10.00-12.30 WIB
1. pembuatan class, pengiriman materi, tugas, tugas quis, penilaian
pada google classroom
2. pembuatan akun di bilty dan penggunakan link pada bitly
3. pembatan room, sharing materi, pengaturan host dan co-host,

recording
Istrahat 12.30-13.30 WiB
Lanjutan praktikum 13.30-14.45 WIB
3 Sesi Diskusi 14.45-15.15 WIB
4 Pengisian Kuisioner 15.15-15.30 WIB
5 Penutupan 15.30-16.15 WIB

Kegiatan pada hari pertama materi tentang aplikasi OBS diikuti oleh 20 peserta. Dimana secara umum
peserta belum mengenar OBS. Sehingga peserta secara antusias mengikuti kegiatan dinar pertama. Terutama
pada sesi praktfikum pengggunaan aplikasi OBS. Pada praktikum dihar pertama menyelesaikan studi kasus
pembuatan video bahan ajar dengan memanfaatkan fasilitas recording kemudian dilanjutkan dengan teknik
pengajaran dengan memanfaatkan streaming yang diintegrasikan dengan streaming youtube dan virtual
kamera pada zoom meeting.

WORKSHOP
Pembuatan Media Pembalajaran
g OB,  Farm, Zoom Messag

(b) (c)
Gambar 2. Suasana Kegiatan (a) Pengenalan OBS dan (b).(c) praktikum Aplikasi Aplikasi OBS

Pada pertemuan di hari kedua yaitu pembahasan tentang google apps yang terdiri dari google classroom,
google form serta dilengkapi dengan pemanfaatan link untuk share materi menggunakan bitly. Dimana pada
kegiatan ini dilakukan pengenalan dasar tentang google classroom berserta menu yang tersedia di google
classroom, kemudian dilakukan pembuatan daftar hadir menggunakan google form dan berbagi materi
dengan memanfaatkan fasilifas bitly. Sesi terakhir adalah pengenalan fasilitas yang tersedia pada zoom
meeting diantaranya share screen, pembuatan room, pengaturan co-host dan recording.

Gambar 3. Suasana Kegiatan (a) Prakfikum Penggunaan Zoom Meeting, (b) (c) Google classroom dan Bitly
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Pada kegiatan akhir dari setiap pertemuan adalah penyelesaian studi kasus untuk mengetahui tingkat
pemahaman materi OBS yaitu dengan membuat video bahan ajar sesuai dengan matakuliah yang diampu.
Sedangkan untuk google apps yaitu pembuatan classroom yang dilengkapi dengan materi ajar dan tugas
quis. Untuk penggunaan zoom meeting dilakukan simulasi daring dalam bentuk pembuatan rcom dan share
screen ferhadap materi ajar yang telah dibuat. Dari total 20 peserta yang mampu menyelesaikan studi kasus
sebanyak ?0% atau 18 orang dan 10 % hanya menyelesaikan pembuatan classroom pada google apps. Darn
hasi umpan bdlik peserta bahwa rata rata pemahaman peserta terhadap materi yang disampaikan yaitu
tentang OBS, Google Apps, bitly dan zoom meeting pada kategoeri sangat baik atau pada interval 5.

HASIL PEMBAHASAN

pada kegiatan pengabdian masyarakat yang dilakukan dihasikan penilaian baik dan sangat baik melalui
sebaran kuisioner dan hasil umpan balik dari para peserta yaitu dosen yang tergabung dalam ikatan dosen
universitas musi rawas dapat dilihat pada tabel sebagai berikut :

Umpan Balik Kegiatan PkM

Pengetahuan mengenai materi

Teknik penyampaian materi

Pemanfaatan waktu kegiatan =

Manfaat kegiatan

Kejelasan materi yang disampaikan

Jawaban atas Pertanyaan peserta
Kualitas Materi

Kondisi Media yang digunakan

0 2 4 6 8 10 12 14 16

® Skor Penilaian Sangat Baik  ® Skor Penilaian Baik
Skor Penilaian Cukup o Skor Penilaian Kurang

B Skor Penilaian Sangat Kurang

Berdasarkan hasil sebaran kuisicner umpan balik kegiatan pkm diperoleh kesimpulan bahwa peserta
menilai bahwa pengetahuan mengenai materi, kualitas materi, kondisi media yang digunakan dan kegiatan
pkm ini sangat bermanfaat dengan skor penilaian sangat baik. Sedangkan untuk teknik penyampaian materi,
pemanfaatan waktu, kejelasan materi dan jawaban atas pertanyaan mendapatkan penilaian kategori baik.

KESIMPULAN

Dapat disimpulkan bahwa Kegiatan PkM dalam pemanfaatan OBS, Google Apps dan Bitly sebagai media
pembelajaran secara daring telah dilaksanakan dengan hasil yang sangat baik, dimana peserta yang hadir
memberikan nilai > 4. Selain itu, peserta sangat memahami penggunaan media yang dapat dilihat dari 90 %
peserta mampu membuat bahan ajar dengan menggunakan obs dan peserta juga 90 % telah membuat
classroom sebagai media pembalajaran daring dengan konsep LMS. Serta peserta juga memahami tentang
penggunaan zoom meeting dan link bilty sehingga memudahkan peserta dalam memaksimalkan berbagi
informasi pembelajaran.
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