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Abstrak

Presentasi tidok honya mengandalkan kemampuan berbicora yang baik,
namun juga dibutuhkan desain side presentosi yang menarik agor audiens
fidok beosan dan terfarik dengan informasi yang disaompaoikan presenter.
|Pem’\cs0lc:hc:n yang didlami cleh SMKS YPK Pontionak adalah masih banyak
peserta didik yang masih belum mengetahui cara membuat desain slide

presentasi. Canva menjodi salah satu aplikasi yang dapat digunakan untuk
membuat desain slide presentasi dengan mudah, Eleh karena itu, kegiatan

pengabdian ini diodakan dengan fujuan unfuk memberikan informasi dan
meningkatkan pemahaman peserta didik SMKS YPK Ponfionak dalam

menggunakan Canva unfuk membuat desain side presentasi) [Kegiatan

pengabdian ini dilckukan dalom benfuk pelatinan yang dilaksanakan secara
luing di uang kelas SMKS YPK Pontianak dan dihadin oleh 30 crang peserta
yang merupakan peserta didik kelas Xl SMKS YPK Penfianak dar jurusan
Akuntansi dan Administrasi Perkc:rdcmn] Narasumber menyampaikan motern

1€ 1 [MAF1 ]: Izin menyampaikan bahwa kami

telah menambahkan permasalahan vang dialami mitra dar
solusi (Canva) yang ditawarkan; permasalahan ini menjac
landasan tujuan diadakannya kegiatan ini (sesuai dengan
saran perbaikan dari reviewer A).

tentang dosar-dosar Caonva, lalu mendemenstrasikan cara penggunaan
Canva daon mendampingi peserfoa daolom  pembuatan  desain  slide
presentasi. Betdc:scm(cm hasil pengisian angket evaluasi kegiatan, diketahui
bahwa terkoit pemohoman peserfa tenfang Canva dan filur-fifumya
sebanyak 0% peserfa memilih "Kurang"”, 40% peserta memiih “Cukup”, 23.3%
peserfa memiih "Memuaoskan”, dan 3467% peserfo memiih “Sangat
memuaskan”. Selain itu, ferkait pemahaman peserfa fentang penggunaan
Canva untuk membuat desdin slide presentasi sebanyak 0% peserta memilih
“Kurang”", 23.3% peserta memiih “Cukup”, &0% peseria memilih

“Memuaskan”. dan 16.7% peserta memilih “Sangat memuaskan" [Kesimpulan S

yang dopat ditaik adalah kegiotan pelatihan yang dilokukan mampu
memberikan pemahaman yang baik kepada peserta dalam penggunaan
Canva unfuk membuat desain slide presentasi.

Kata Kunci: Canva, desain slide, pelatihan, presentasi

Abstract

|Presenraﬁons rely on good speaking skils ond an atfractive presentafion side
design so thot the audience is not bored and is interested in the informafion
presented. The problem experienced by SMKS YPK Pontionak is that many
students stil do not know how to create presentation slide designs. Canva i
ane of the applications that can be wsed fo create presentation skide designs
easily. Therefore, this service activity was held fo provide informatfion and
increase the undersfanding of SMKS YPK Ponfionak sfudents using Canva fo
create presentation skide designs. This service activity was carried out in the
form of training which was caried out offine in the SMKS YPK Ponfianak
classroom and was attended by 30 parficipants who were class XN SMKS YPK
Ponfionak sfudenfs rom the Accounfing and Office Adminisfrafion majors.
The resource person delivered material about the basics of Canva, then
demonstrated how fo use Conva and assisted participonts in moking
presenfafion skide designs. Based on the resulfs of filing out the activity
evaluafion quesfionnaire, it is known thot related fo the paorticiponts'
understonding of Canva and its features, 0% of participants chose
Tnsufficient”, 40% of participonts chose "Sufficient”, 23.3% of participants
chose TSafifactory”, ond 36.7% of parficipants chose "Very satisfying™ In
addition, related fo parficipants' understanding of the use of Canva fo
create presenfation side designs, 0% of parficipants chose “lnsufficient”, 23.3%
of parficiponts chose "Sufficient”, 40% of parficipants chose Safisfactory”, and
16.7% of parficipants chose "Very safisfying”. The conclusion is that the fraining
activifies can provide parficipants with an excellent understanding of using
Canva to create presentation sfide desﬁgns_|

| Commented [MAF2]: Izin meny ampaikan bahwa kami

telah memperbaiki tujuan kegistan menyesuaikan dengan
tujuan yang dipaparkan di pendahuluan {sesuai dengan sa:
perbaikan dari reviewer A).

| Commented [MAF3]: Izin menyampaikan bahwa kami

telah memisahkan bentuk kegiatan dan tujuan kegiatan, di
manabentuk kegiatan kami satukan dengan penyampaian
metode dan peserta kegiatan secara garis besar (sesuai
dengan saran perbaikan dari reviewer A dan B).

Commented [MAF4]: Izin menyampaikan bahwa kami
telah menambahkan hasil kuantitatif dari pengisian angke
evaluasi kegiatan (sesuai dengan saran perbaikan dari
reviewer A).

Keywords: Canva, sides design, workshop, presentation

0 20y Sepala benmuk plagiariame dan penyalahgunzn hak kekaysam intelekual akibal diserbitkannya pegrer pengabdian
masyarakal ini sepenubnya menjadi tanggung jawab penulis.

Copyright @ 2024 Mas Akhbar Faturrahman, Mitha, Aulia Anisa, Dini Tiaro
Andini, Agmel Saka Rana, Hod Wiveno, Emerinciana Randang

~— | Commented [MAF5]: lzin menyampaikan bahwa bagia

abstract sudah kami perbaiki sesuai dengan perubahan pa
abstrak (sesuai dengan saran perbaikan dari reviewer A).
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PENDAHULUAN

Sumber daya manusia (SDM) adaloh saloh satu faktor yang menjodi sangat penting dalam
pembangunan suatu organisasi. Hal ini disebabkon karena SDM menjadi subjek yang berperan secora
langsung terhadap suatu proses yang terjadi di dolam sebuah organisasi untuk mencapal tujucn bersamao
dengan maksimal. Sumber daya manusia (SDM) sendin dopat didefiniskan sebogai individu yang bekerja di
sebuah organisasi sebagai peran produkiif dan bertindak sebogai aset darni organisasi tersebut (Susan, 2019).
Jika dibandingkan dengan elemen-elemen lain pada suatu organisasi, seperti modal don teknologi, SDM
menjadi elemen yang paling utama dalam menjomin keberhasilan suatu organisasi karena SDM adalah
pengendali dor elemen-elemen lain yang terdapat di organisasi fersebut (Husaini & Sutama, 2021). Sebagai
elemen utama dalom suatu organisasi, SDM diharuskan memiliki keterampilan-keterampilan yang mumpuni.
Menurut Wijoyo et al. (2021), Revolusi Industri 4.0 merupaken fransformasi yang mengupayakan perubahan
teknologi secara cepat dan masif, sehingga keberadaan dar SDM fidak semata-mata dipandang dan
kualitos soja, namun juge dari kemampuan yong dimiliki profesionalitos di dolom  bidangnya, dan
penguasaan terhadap teknologi yang digunakan soat bekerja. Salah satu jenjang pendidikan yang berfokus
dalom pengembangan SDM ke arah bidang fertentu adalah sekolah menengah kejuruan (SMK).

Sekolch menengah kejuruan (SMK) adaloh jenjong pendidikon menengah yang mempersiopkan
peserta didik untuk bekerjo dolam bidang terfentu. Hal ini sesvai dengan pernyatacn Ariyento (dalam
Prabowo et al, 2021) bohwa SMK acdaoloh jenjong pendidkan yang memiliki tujuaon khusus  unifuk
mempersiopkan lulusannya sebagai individu yang siop dan mompu bekerjo pada suatu kelompok atau
bidang pekefjoan tertentu. Poscapandemi COVID-19, setiap SMK di Indonesia terus berbenah dalom rangka
merespon kebangkitan pendidikan melalui perboikan poda aspek-aspek yang ada di institusinga, seperti
penambahan fasilifos sekolah, pembarvan kurikulum, dan peningkatan kualitas SDM (Parito et al., 2023).
Pendidikan kejuruan memberikan peserta didik pengalaman belajor pada aspek afektif, kognitif, dan
psikomotorik yang berpaocu pada situasi kerja yang tersimulasi melalui kegiotan belajar mengajar dan situasi

kerja yang sebenamya (Munandar, 20]‘?].] Dewasa ini, telah berjolan berbogal pembenahan di instansi- —

instansi pendidikan di Indonesio, salah satunya di SMK Swasta (SMKS) Yoayasan Pendidikan Kristen (YPK)
Pontianak. |Be|sumber pada hasil diskusi dengan salah satu guru di SMKS YPK Pontianak, diketahui bahwa
peserta didik kelas Xl ([dua belas) tahun ojaran 2022/2023 mengalami kesulifan dalam membuat slide
presentasi saat menjolani magang. Keterampilan dalam membuat side presentosi menjadi salah satu
keterampilan yang esensial karena penguasaan teknologi dalam pekerjoan merupakan salah satu kunci dari
SDM yang bermulu]

Commented [MAF6]: Izin menyampaikan bahwa kalin
ini telah kami pisah menjadi dua kalimat yang berbeda ag
tidak terlalu panjang (sesuai dengan saran perbaikan dari
reviewer B).

1€ 1 [MAFT]: lzin menyampaikan bahwa di

lSekoIoh Menengah Kejurvan Swasta (SMKS) Yayasen Pendidikan Kristen (YPK] Ponfianak ferus melakukan
berbagai upaya untuk meningkatkan kualitas peserta didik sebagai SDM yang akan terfjun langsung di dunia
kerja. Jurusan Akuntansi dan Administrasi Perkantoran adalah dua jurusan dengan jumiah peserta didik paling
banyak di antara jurusan-urusan yang terdapat di SMKS YPK Pontianak. Jurusan Akuntansi dan Administrasi
Perkantoran dikenal sebagai dua dari sekian banyak juusan pada pendidikan kejuruan yang mengharuskan
lulusannya untuk mahir dalam penggunaan teknologi]_@mpulon dari diskusi yang dilakukan dengan salah

paragraf ini, kami sudah menambahkan permasalahan yan
dialami mitra pada tahun ajaran sebelumnya dan alasan
mengapa keterampilan membuat slide presentasi penting
(sesuai dengan saran perbaikan dari reviewer A).

1€ 1 [MAF8]: lzin menyampaikan bahwa tiga

safu guru di sekolah tersebut adalah peserta didik, terutama peseria didik kelas X, membutuhkan pelatinan
untuk menggunakan berbagai sarana teknologi dalam mengatasi berbagai permintaan pekerfjoan yang
akan ditempuh scal menjalani magang. Salah satu permintaan pekerjoan soat peserta didik menjalani

magang adalah untuk membuat desain side presentasi yang menor'n(] Hal ini menjodi dasar bahwa selain

kalimat ini telah kami ubah agar tidak dimulai dari kata
hubung (sesuai dengan saran perbaikan dari reviewer A).

membutuhkan keterampilen yang bak dolom berbicora, keterampilan uniuk membuat desain dide
presentasi yang menarik don fidak monoton menjadi salah satu keterampilan yang songat dibutuhkan saat
ini. Halini sejolon dengan Junaedi et al. [2022) yang menuliskan bahwa keterampilan untuk membuat desain
slide presentas yang menarik menjadi sebuah keterampilen yang sangat dibutuhkan oleh SDM saat ini guna
menunjang proses presentasi. Presentasi yang baoik dopat mencegoh audiens merasa bosan dan dapat
meningkatkan penyerapan imu yang disampaikan.

C 1 [MAF9]: Izin menyampaikan bahwa kalin
ini telah kami pisah menjadi dua kalimat vang berbeda
(sesuai dengan saran perbaikan dari reviewer B).
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Aplikasi yang dapat digunckan untuk mendesain side presentasi cdaloh Canva. Menurut Siska &
Naviyah (2021), Canva cdalah aplikas desain yang mampu menghubungkaon penggunanya dengan tempat
untuk membuai desain grafis secara daring sehinggo memungkinkan terciptanya berbagai jenis konten
kreafif. Kemudaohan penggunoaon Canva dalam mendesain berbogai kebutuhan, termasuk desain dide
presentasi, menjadi alasan viama dalom pemilihannya sebagai aplikasi untuk mendesain side presentasi
yang menarik. Hal ini sesuai dengan yang dinyatakan oleh Parjifo et al. (2023) bohwa Canva merupakan
aplikasi desain yang dopat digunakan untuk membuat desain side presentasi yang menarik dan profesional
dengan efisien karena pengerjoannya fidak membutuhkan wakitu yang lama serta mudah untuk dipahami
dan digunakan. Wiyono et al. (2023) mengemukokan bohwa Canva dopat digunckan unfuk membuat
berbagai macam desain dide presentasi dengan mudah, seperi presentasi pendidikan, kreafif, teknologi
periklanan, bisnis, asitektur, dan penjualan. Berdosc‘(kon hasil observasi yang diakukan tim penyelenggara
kegiatan, diketahui bahwa lokasi SMKS YPK Pontionak mampu mendukung penggunaan Canva sehari-hari.
Hal ini disebabkan karena tesedianya akses internet yang lumayan baik sehingga memudahkan peserta
didik untuk mengakses Canva melalui perangkat pribadi yang mereka miﬁki]

€ 1 [MAF10]: Izin menyampaikan bahwa kan

Kegiatan pelatihan penggunaan Canva uniuk membuat desain side presentasi felah banyak dilakukan.
Parjito et al. {2023) mengadaokan kegiotan pelatihan dengan tajuk "Canva for Presentation” untuk peserta
didik SMK Maarif NU 1 Purbolinggo Lampung Timur dengan jumilah peseria sebanyak 35 orang. Kegiatan
pelatihan yang diodakan oleh Rahayu et al. (2023) dihadii oleh 35 orang peserfa didik Sekolah Menengah
Perama Yayasan Pengabdian Ummat lam Parung. Suryani et al. (2023) mengadakan pelafihan desain dide
presentasi dengon Canva kepada pengurus Dewan Kesejohieraan Magjid Darul Hikmaoh yang dihadin oleh 20
orang peseria. Kegiotan pelafihan yang diselenggorakan oleh Juncedi et al. (2022) dihadin oleh Majelis
Agoma Buddha Theravada Indonesia Kota Tangerang dengan jumiah peserfa sebonyok 35 orang.
Berdaosarkan hal ini, dapat dketahui bahwa pelafihan penggunoan Canva untuk membuat desain dide
presentasi menjadi kegiotan yang relevan untuk diadakan di kalangan masyarakat, terutama SDM yang
berkaitan langsung dengan dunia pekerjoan.

Berdasarkan latar belakong yang telah dipaparkan, pelatihan pengguncan Canva sebagei teknologi
uniuk mendesain side presentasi menjadi cora yang dapat diterapkan untuk membaniu peseria didik SMKS
¥PK Pontionak memahami cara membuat desain side presentasi yang menarik dan tidok monoton.
Pemanfaatan teknologi yang terus-menerus berkembong dengan pesat dopat berdampak signifikan
kepoda dunia pendidikan {Husaini dolam Hermanto et al., 2023). Oleh karena itu, tim Kampus Mengajar (Ki)
Angkatan 6 yang ditempatkan di SMKS YPK Ponticnok berinisiafif untuk mengadakan kegiotan pelatihan
bemama “"PIONIR: Pelafihan Inovalif bagi Siswa Terdepeon” dengan tema "Pelatihan Canva Siswa/i Kelas XI1".
Iru]ucm dari pengadaan kegiatan ini adalah untuk memberikan informasi dan meningkatkan pemahaman
peserta didik kelas Xl (dua belas) jurusan Akuntansi dan Administrasi Perkantoran SMKS YPK Pontianak dalam
menggunakan Canva untuk membuat desain side presentasi. Setelah mengikuti kegiatan ini, peserta
kegiatan diharapkon mampu membuat desain side presentasi yang menarik menggunakan Canva sebagai
salah satu bentuk penguasaan teknologi yang harus dimiliki|

di sini menambahkan alasan peserta didik dapat men gakse
Canva dengan mudah (kesiapan mitra) (sesuai dengan sar
perbaikan dari reviewer B).

€ 1 [MAF11]: Izin menyampaikan bahwa kan

METODE PELAKSANAAN

|Seccm garns besar, pelaksanoan kegiotan pengabdian dibagi menjadi beberapa tahap, yaitu diskusi
dengan mitra terkait permasalahon yang dialami, penyusunan kegiatan, pelaksanocan kegiatan, evaluasi
kegiatan, dan penyusunan luaran pelaksanaan kegiatan. Tahap-tahap pelaksonaan kegiatan secara rinci
adalah sebagai berikut:

1. Tim penyelenggara kegiatan melokukan diskusi secara ufin dengan pihak sekolah selaku mifra uniuk
mengetahui permasalahan yang dialami, yaitu kurangnya pengetahuan dan keterampilan peserta didik
dalam membuat desain slide presentasi yang menarik menggunakan Canva.

2. Tim penyelenggara kegiotan menentukon nama dan tema kegiatan, peserta sasaran, serfa wakiu

sudah ibahkan tujuan dari peng: kegiatan dan
terkait apa tujuan kegiatan tersebut diadakan (sesuai deng
saran perbaikan dari reviewer A).




Faturrshman, Mitha, Ania, Andini. Fiana, Wiyono, Randang, Ningsih, Beswerra Sl Pengabelion Kepeda Moasvarades 200, Volume Nomor: Nomor Halaman

pelaksanaan kegiatan. Dari hasil diskusi, diperoleh nama kegiotan "PIONIR: Pelatihan Inovaiif bagi Siswa
Terdepan” dengan tema "Pelafihan Canva Siswa/i Kelas XII" yang diselenggarakan khusus unituk peserta
didik kelas Xl dari jurusan Akuntansi dan Adminisirasi Perkantoran pada Hari Selasa, 7 November 2023.

3. Tim penyelenggara kegiaian mencarn narasumber unfuk mengisi kegiaton yang akan dilaksanakan.
Narasumber yang dipilih uniuk mengisi kegiatan pelatinon adalah mahasiswa Pendidikan Biologi Fakulias
Kegwuan dan lime Pendidikan Universitas Tanjungpuwa angkatan 2020 yang diketahui sering
menggunakan Canva untuk membuai berbagai kebutuhan desain, salah satunya adaloh desain slide
presentasi.

4. Tim penyelenggara kegiatan membuat pamflet yang dicetak untuk ditempel di sekitar lingkungan
sekolah. Hal ini dilokukan agar informasi terkait pengadaan kegiatan pelafinan dapat diketahui oleh
warga sekolah. Pamflet bersikan berbagai informasi terkait kegiatan yang akan dicdakan. yaitu nama
kegiatan, tema kegiatan, wakiu peloksanaan, narasumber, fempat pelaksanaan, peserta sasaran,
perlengkapan yang harus dibawa, dan narahubung.

5. Tim penyelenggara kegiatan melaksanakan pelafihan pada wokiu yang teloh ditentukan. Sebelum
penyempaian materi dilakukan, narasumber mengarahkan peserta kegiatan untuk mengisi angket pra-
pemaparan materi melalui Google Forms uniuk mengetahui pemahaman awal peserta terkait
penggunaan Canva. Berikuinya, narasumber menyampaikan materi tentang konsep dasar dan Canva,
kelebihan dan kekurangan Canva, hal-hal yang perlu diperhafikan dalam membuat desain grafis, dan
manfaal dar desain side preseniasi. Kegiotan dilanjutkan dengan narasumber membagi peseria
kegiatan menjadi beberapa kelompok, kemudiaon mengaorahkan sefiop kelompok untuk membuat
desain side presentasi menggunakan Canva. Narasumber bersama tim penyelenggara kegiatan secara
aktif memberikan arahan dan mendampingi pesera kegiatan secara intensif dalam pembuatan desain
side presentasi. Selanjuinya, peserta kegiatan mempresentasikan desain side yang telah dibuat.

6. Evaoluasi kegiotan dilokukan dengan mengarahkan peseria kegiotan untuk mengisi angket evaluasi
kegiatan dan presensi melalui Google Forms. Angket evaluasi kegiatan yang digunakan berfungsi untuk
mengukur keberhasilan pelaksanoan kegiatan. Angket evaluasi yang digunakan pada kegiatan ini
dimodifikasi dari Faturahman et al. (2023).

7. Marasumber dan tim penyelenggara kegiatan bersama-sama menyusun luaran dar pelaksanaan
kegiatan ini dalam bentuk arikel iImiahJ

€ 1 [MAF12]: Izin menyampaikan bahwa kan

HASIL PEMBAHASAN

Kegiatan pelatihan dilaksanakan di SMK Swasta Yayasan Pendidikan Kristen Ponficnok padao Haori Selasa,
tanggal 7 November 2023 dengan peseria yong hadir berjumiah 30 orang. Kegiotan pelatihan diawali
dengan kata sambutan oleh ketua pelaksana. kemudian dilanjutkan dengon pemaparan maten oleh
narasumber. Sebelum narasumber memaparkan mater, narasumber memberikan fautan [ungkeﬂ yang
dibuat menggunakan Google Forms. Menurut Febriadi & Nasution (2017), Google Forms adalah alat yang
dapat mempermudah pengirman survei dan pengumpulan informasi dengan pengolahan data yang lebih
terjamin daon terintegrasi dengan baik. Pado kegiotan pelatihan ini, norasumber menggunckan hasil data
angket untuk mengetahui seberapa jouh pengetahuan dan minat peserta kegiatan pelafihon tethadop
penggunaan Canva sebagai aplikasi unfuk mendesain side presentasi. Angket yang diberikan berisi empat
peranyaan dengan dua pilihan jowaban, yaitu "Ya" dan "Tidak". Hasil pengision angket pra-pemaparan
matern dopat diihat pada Tabel 1.

Tatel 1. Hasil pengisian angket pra-pemaoparan materi

telah melakukan beberapa perbaikan untuk bagian metode
pelaksanaan kegiatan (sesuai dengan saran dan perbaikan
dari reviewer A dan B):
- Penjab: pelaksanaan kegi secara garis besar.
- Penj pelaksanaan keg secara rinci dengan
menggunakan penomoran vang didasarkan pada
penjabaran pelaksanaan kegiatan secara garis besar.
- Penjabaran peran tim penyeleng gara kegiatan,
narasumber, dan pihak mita (peserta).
- Penjelasan terkait angket-angket yang digunakan.
- Penjelasan terkait pengukuran keberhasilan pelaksana
kegiatan yang dilihat melalui hasil pengisian angket
evaluasi kegiatan.

| commented [MAF13]: 1zin menyampaikan bahwa kan

telah mengganti kata “survei” menjadi “angket” (sesuai s
perbaikan dari reviewer B). [ditandai dengan highlight wa
biru]

Pilihan Jowaban

Mo, Pertanyoan Ya Tidak

F k3 F %

1 Apakah Ando sudaoh mengenal Canva? 20 467 10 333

2  Apakoh Andao sudoh pernah menggunakan Canva? 17 56,7 13 433
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Filihan Jowaban

Mo. Pertanyaan Yo Tidak
F E F 7

3 Apaokoh  Anda  sudoh  pemch  membuat  descin dide  presentasi 8 26,7 22 733
menggunakan Canva?

4 Apakach  Anda berminat uniuk membuat desain  dide presentas 28 933 2 6,7
menggunakan Canva?

Berkutnya, narasumber menyampaikan konsep dasar dari Canva. Narasumber menjelaskan bahwa
Canva menupakan plaiform desain dan komunikasi visual berbasis daring, yang memungkinkan pembuatan
desain untuk berbogai keperluan untuk nanfinya dipublikasikan sesuai dengaon target desain yong dituju.
Canva adaoloh aplikasi desain yong mampu menghubungkon penggunanya dengan tempat uniuk
membual desain grafis secara daring sehingga memungkinkan terciptanya berbagai jenis konten kreafif
(Siska & Noviyah, 2021), yang juga dapat dimanfaatkan untuk membuat berbagai jenis desain side presentasi
dalom aspek pendidiken (Isan ef al., 2021). Narasumber menyebutkan bohwa Canva dopat digunakan
melalui komputer dan telepon seluler, dengan penggunacon melalui komputer dapat diakses melalui dua
cara yang mencakup web atau aplikasinya yang dopat divnduh daori web Canva. Norasumber memberikan
kesempatan kepada peserta untuk berfanya selama penyampaian mater.

Narasumber kemudian menyampaikan kelebinan don kekurangan yang teloh narasumber rangkum daori
Monoarfa & Haling (2021). Kelebihan pertama adalah mempermudah pembuatan desain. Menurut Annissa &
Wikarya (dalam Hafid et al., 2023), Canva dapat digunakan untuk membuat desain grafis dengan cepat dan
mudah tonpa mengharuskan penggunanya untuk menjadi sangat terampil terlebih dahulu. Kelebihan kedua
adalah menyediakan ilustrasi, font, dan femplat yang menarik. Tanjung & Foiza (2019) menuliskan bahwa
Canva mempunyal beragam desain grafis, animasi, dan femplat yang terintegrasi ke sistemnya uniuk
pengguna gunckan dalam membuat desain grafis. Kelebihan kefiga adalah mudah dijongkau. Laman
Canva dapat dibuka melalui komputer dan felepon seluler sehingga dapat dickses di mana sajo dan kapan
saja selama ada jaringon internet (Rohmawati & Atmojo, 2021). Kekurangan pertama adaolah adanya
kesamaan dengan desain milik orang lain. Terdopat kemungkinan bohwa elemen atou templat desain yang
dibuat sama dengan orang lain karena menggunakan elemen-elemen yang tesimpan di pangkalan data
Canva [Mahyudin, 2023). Kekurangan kedua adclah terdopat iustrasi, font, dan templat yang berbayar.
Terdapat elemen-elemen pada Canva yang berbayar, namun juga terdapat elemen yang grafis (Kharissidai
& Firmarsyah, 2022). Kekurangaon ketiga adalah mengandalkon joingan internet. Resmini et al. [2021)
menyatakan bahwa Canva merupakon aplikasi bertbasis daring sehingga fidak dapat digunaken jika fidak
terdapat jaringan internet yang bisa digunakan.

2]

Gambar 1. (o) Konsep dasar Canva dan (k) kelebihon dan kekurangan Canva

Narasumber melanjuiken pemaparan materi dengan menjelaskan hal-hal yong perlu diperhatikan
dalom membuat desain grafis yang teleh dirangkum dari Parjito et al. (2023), yaitu tema, warna, font dan
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fipografi, gombor dan konten, serta kompaosisi. Narasumber menjelaskan bahwa tema menjodi korsep atau
gogasen utama dolom desain yong secara implisit menjelaskan pesan kepoda audiens; warna menjadi
daya tarik visual desocin yang horus diperiimbangkan dengon baoik karena dopal mencipiokan respon
emosional audiens; font dan fipografi menjadi foktor yang digunokon untuk menyampaikan teks yang
terfuang secara visual di dalom desain side presentasi dengan memperiimbangkan audiens dan konteks daori
informasi yang ingin disampaikan: gambar dan konten menjodi hal yang dopat memberikan gombaran
yang lebih jelos don konkret kepado audiens terkait informasi yang disempaikan sehingga gambar dan
konten yang dipilih harus relevan; dan komposisi menjadi fakior yang mempengaruhi hasil desain karena tata
letak elemen-elemen poda desoin dopal menciptokan respon emosional audiens. Narasumber juga
memberikan cara mencari palet warna dengan menggunakan ColoHunt (colorhunt.co). Menurut Timmons
(dalam Alexander et al.. 2020). palet wama adaloh beberapo warna berbeda yang akan membeniuk
sebuah set woma.

Selanjutnya, narasumber menyompaikaon manfaot doi side  presenias, yoitu mempermudah
penyampaian informasi kepoda audiens. Proses preseniasi akan sangal terbantu karena side presentasi berisi
poin-poin yang tercantum secara visual sebaogai kunci untuk presenter menyampaikon informasi yang akan
disampaikannya. Presentasi sendii memilki beberopa fujuan umum, yaitu  memberikan  informasi,
memberikan hiburan, memberikan mofivasi dan irspirasi, mempromosikan  produk, dan bahkan uniuk
membujuk atau merayu audiens (Arnyanto et al., 2021). Narasumber kemudian menyebutkon empat manfoat
desain side presentasi yang menarik, yailu memanjakan pemandangan audiens, meningkatkan semangat,
membeniuk kepercayaaon audiens terhadap dii presenter, don mempermudoh olur presentasi. Setelah
menyelesaikon pemaporan materi, narasumber melenjutkan kegiotan pelofihan dengan melokukan
demorstrasi. Pada kegiotan pelafihan ini, demonsirasi digunakan untuk menjelaskan fitur-fitur Canva dan
cara penggunacnnya dalam membuat desain side presentasi Demorstrasi sendin dopaot didefinisikan
sebagai metode mengajor yang memperlihatkan bagaimana suatu proses tefjodi atau cara melakukan
sesuafu kepoadao audiens (Amalia & lbrahim, 2017).

(a) [b)

Gambar 2. () Hal-hal yang peru diperhatikan dalam desain dan (b) manfaat side presentasi

Narasurmber memulai demonsirasi dengen cora membuat akun Canva, yaitu dengan membuka laman
Canva dan klik "Daftar” untuk mulai membuat akun. Narasumber menjelaskan bohwa pembuatan akun
Canva dopat dilokukan dengan menggunakan surel pribadi otauv akun Google, Apple, Microsoft, Facebook,
dan Clever. Setelah akun selesai dibuat dan dapat digunakon, narasumber menjelaskan maksud dan
kegunoan dari sefiap laman yong daopaot dickses di Canva, seperfi “Beranda”, “Studio Ajaib”, “Proyek”,
"Templat”, "Merek", dan “"Aplkasi”. Selonjuinya, narasumber memaparkan cara memulai membuat desain,
yaitu dengan menggunakan tombol “Buat Desain” yang ferletak di pojok kanan atas loman Canva dan
memilih vkuran descin sesuai dengan apa yang ingin dibuat. Narasumber turut menjelasken bahwa
pengguna dapat memilih ukuran desain yang telah disedickan atau menggunakan ukuran desain tersendir
yang dopat dibuat menggunakan fitur “Ukuran Khusus”. Sesuai dengan tema dari kegiotan pelatihan,
narasumber mengarahkan peserfa unfuk memilih ukuran desain presentasi. Kyu (2014) menuliskan bahwa
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dua vkuran dide presentasi yang telah menjadi stondaor baku saat ini, yaitu ukuran standaor (4:3) dan ukuran
layar lebar (16:9).

Seteloh semua peserta sudah mengakses laman desain, narasumber melanjutkan demonstrasinga
dengaon menjelaskan maoksud dan camm menggunakan sefiop menu yang digunckan untuk menunjang
pembuatan desain grafis, mulai dai menu "Desain” yang digunakan untuk memilh templat don gaya desain,
menu "Hemen" yang digunakan unfuk memiih berbagai ilustrasi dori pangkalen data Canva dengan kata
kunci tertentu, menu "Teks" yang digunckan untuk membuat teks poda desain, menu "Merek” yang
digunakan uniuk menambahkan aset merek, menu "Unggahan” yang digunakan untuk mengunggah media
pribadi dari perangkat ke Canva, menu "Gambar” yang digunaken untuk menggambar secara bebas di
laman desain, dan menu "Aplikas" yang digunakan uniuk menggunakan aplikasi-oplikasi eksternal yang
terintegrasi ke Canva. Selcin penggunoan menu dan fitur dari Canva, norasumber juga menjelasken cora
menerapkan palet wama dari ColoHunt ke desain di Canva. Peserta kegiatan pelotihan melakukan
penggunaan menu dan fitur besamaaon dengan narasumber, dengan peserta yang mengalemi kesulitan
atou kendala ckan dibaniu langsung oleh narasumber dan parifio. Proses pendompingan pembelajoran
dimaksudkan unfuk membaniu peserta yang mengalami kesulitan (Rosidah et al., 2020).

(d)

Gambar 3. (a) Penjelasan menu-menu Canva, (b) pendempingan peserta yang
mengalami kesulitan, (c) peserta membuat desain slide presentasi, dan
(d) peserta mempresentasikan desain side presentasi yang dibuat

Kegiatan pelatihan dilanjutkon dengan pembuatcn desain slide presentasi oleh lsetiop kelompok peserta Commented [MAF14]: Izin menyampaikan bahwa tela

dengan wakiu sebanyok 45 menit uniuk dipresentasikan. Norosumber juga menjeloskan bohwa dalam
mempresentaskan side di Canva langsung, terdapat fitur yang disebut dengan “Pintasan Ajaib” yang dapat
memperindah proses presentasi dengan berbagai tampilan animasi dan bunyi yeng menarik, seperti "Diam”,
“Tiral Pertunjukan”, dan “Buram”. Eelek:ah peseria kegiatan pelaiihan selesai mempresentasikan desain side
presentasi yang telah dibuat, hal berikuinya adalah pengisian presensi dan angket evaluasi kegiatan yang
dilckukan melalui Google Forms. Pengisian angket evaluasi kegiatan berfungsi untuk mengetahui seberapa
jauh keberhasilan pelaksanaan kegiatan yang telah dilaksanakan (Saepudin et al., 2022), sementara Google
Forms digunakan untuk mempermudah proses pengision evaluasi peseria terhadap efekiivitas suatu

kami ganti “setiap masing-masing” menjadi “setiap” agar
efektif (sesuai dengan saran perbaikan dari reviewer B).
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pembelajoran (Mansor, 2012). Angket evaluasi yang digunakon pada kegiatan pelatihan ini merupakan
modifikasi dar angket evaluasi kegiatan oleh Faturachman et al. (2023) yang menggunakan skala Likert
dengan skala 1 ("Kurang"), skala 2 ("Cukup”). skala 3 ("Memuaskan”), dan skala 4 ("Sangal memuaskan”).

Hasil pengisian angket evaluas kegiatan dapat diihat pada Tabel ‘21 [ﬁngkel evaluasi kegiatan berisiempat

pertanyaan. Perfanyoan perfoma adalah "Bagcimana Anda menilai pelaksanaan kegiatan pelafihan inig"”
yang mencakup empal aspek. yaitu "Ketepatan waktu peloksanaan”, “Kelancaran acara”. “"Kejelasan
penyampaian mater”, dan “Keterbantuan melolui proses pendampingan”. Pertanyoan kedua adalah
“Bagaimana Anda menilai konten pada kegiaton pelatihan inig" yang mencakup empat aspek, yaitu
"Edukatif’, "Bermanfaat”, "Menarik”, dan "Informafif’. Pertanyaan kefiga adalah “"Bagaimana pemahaman
Anda terkait Canva dan fitur-fiturnya2 ", sementara pertanyaan keempat adalah "Bagaimana pemahaman
Anda terkait penggunaan Canva uniuk membuat desain side pfesenlos'l@".]

C 1 [MAF15]: Izin menyampaikan bahwa kan
telah menyampaikan di bagian ini terkait
} ian/keberhasilan pelal kegi akan diuk

melalui hasil pengisian angket evaluasi ke‘éi:mn
(menanggapi saran perbaikan dari reviewer B).

| € 1 [MAF16]: Izin menyampaikan bahwa kan

Tabel 2. Hasil pengisian angket evaluasi kegiatan

Skalo Jowaban

No. Pertanyaon 1 2 3 4
F i3 F % F i3 F %

menambahkan pertanyaan-pertanyaan padaangket evalua
kegiatan yang digunakan untuk mengukur keberhasilan
pelaksanaan kegiatan (sesuai dengan saran perbaikan dari
reviewer B).

1 Bagaoimaona Anda meniloi pelaksanaon kegiatan
pelatihanini?

a. Ketepotan wokiv pelaksanoan 0 1] 9 30 14 447 7 233
b. Kelancaran acaora 0 4] 4 133 18 60 8 26,7
c. Kejelason penyampaian mater 0 1] 2 6.7 164 533 12 40
d. Keterbanivan melalui proses pendampingan 0 1] 4 13.3 15 50 11 367
2 Bogaoimana Anda menilai konten pada kegiatan
pelatihaninig
a. Edukafif 0 0 4 133 17 567 9 30
b. Bermanfoot 0 [4] 4 13,3 14 447 12 40
c. Menark o] 0 3 10 17 567 10 333
d. Informatif ] 1] 5 16,7 15 50 10 333
3 Bogaoimaona pemahaman Anda terkait Canva dan 0 1] 12 40 7 23.3 11 367
fitur-fitumya?
4  Bogoimana pemahaman Anda terkait a 1] 7 233 18 &0 5 167
penggunaan Canva untuk membual desain side
presentasi?

|Permnvoc|n perfama adalah "Bageimana Anda menilai pelaksanaan kegiatan pelatihan inig". Aspek
perama adalah "Ketepatan wakiv pelaksanaan”, dengan hasil pengisian angket menunjukkan sebanyak
0% peserta memilih "Kurang", 30% peserta memilih "Cukup”, 46,7% peserta memilih “Memuaskan”, dan 23,3%
peserta memilih “Sangal memuaskan”. Aspek kedua adalah “Kelancaran acara”, dengan hasil pengisian
angket menunjukkan sebanyak 0% peserta memilih "Kurang”, 13.3% peserta memilih "Cukup", 60% peserta
memiih “Memuaskan”, dan 26,7% peserta memilih "Songat memuaskan”. Aspek kefiga adalah "Kejelasan
penyampaian maten”, dengan hasil pengision angket menunjukkan sebanyak 0% peserta memilih “"Kurang",
6.7% peserta memilih "Cukup”, 53.3% peserfa memilih "Memuaskan”, dan 40% peserta memilih “Sangat
memuaskan”. Aspek keempat adalah “Keterbantuen melalui proses pendampingan”, dengan  hasil
pengisian angket menunjukkan sebanyak 0F peserta memilih "Kurang”, 13,3% peserta memilih “Cukup"”, 50%
peserta memiih “Memuaskan”, dan 367% peserta memilih "Sangat memuaskan”. Berdasarkan hasil
pengisian angket pada pertanyaan ini, dapat disimpulkan bahwa kegiatan pelafihan tedaksana dengan
baik.

Pertanyaan kedua adaloh “Bagaimana Anda menilai konten pada kegiotan pelatihan inig”. Aspek
perfama adaloh “Eduketif”, dengan hasil pengisian angket menunjukkan sebanyok 0% peserfa memilih




Faturrshman, Mitha, Ania, Andini. Fiana, Wiyono, Randang, Ningsih, Reswerra Sl Pengabelion Kepeda Moasvarades 200, Volume Nomor: Nomor Halaman

"Kurang", 13.3% peserta memilih "Cukup”. 56.7% peserta memilih "Memuaskan”, dan 30% peserta memilih
"Sangat memuaskan”. Aspek kedua adalah “Bermanfaat”, dengan hasi pengisian angket menunjukkan
sebanyak 0% peserta memilih “Kurang”, 13.3% peserfa memilih “"Cukup”, 467% peserfa memilih
“"Memuaskan”, dan 40% peserta memilih "Sangat memuaskan”. Aspek ketiga adalah “Menarik”, dengan hasil
pengisian angket menunjukkan sebanyok 0% peserta memilih “Kurang", 10% memilih "Cukup", 56,7% pesera
memilih “Memuaskan”. don 33.3% peserfa memilih “Sangat memuaskan”. Aspek keempai adalah
“Informafif”, dengan hasil pengisian angket menunjukkan sebanyak 0% peserta memilih “Kurang”, 14.7%
peserta memilih “Cukup", 50% peserta memiih "Memuaskan”, dan 33.3% memilih "Sangat memuaskan".
Berdasarkan hasil pengisian angket pada perfanyaan ini, daopat disimpulkan bohwa materi yang
disampaikan pada kegiatan pelatihan bersifat edukatif, bermanfaat, menarik, dan informatif.

Pertanyaan ketiga adaloh "Bagaimana pemahaman Anda terkait Canva dan fitur-fiturnya2", dengan
hasil pengisian angket menunjukkan sebanyak 0% peserta memilih “Kurang”, 40% peserta memilih "Cukup",
233% peserta memilih “Memuaskan”, dan 347% peserta memilih “Sangat memuaskan”. Pertanyaan
keempat adalah “"Bogaimana pemahaman Anda terkait penggunoan Canva untuk membual desain side
presentasie”, dengan hasil pengisian angket menunjukkan sebanyak 0% peserta memilih “Kurang”, 23.3%
peserta memilih "Cukup", 60% peserfa memilih "Memuaskan”, dan 167% peseria memiih “Sangat
memuaskan". Berdasarkan hasil pengision angket pada pertanyaan kefiga dan keempat. dapat disimpulkan
bahwa peseria kegiaian mengetahui dan memahami cara menggunakan Canva, terutama untuk membuat
desain siide presentasi. Perbandingan antara hasil pengision angket pra-pemaparan materi dengan hasil
pengisian angket evaluasi kegiaton menunjukkan peseria kegictan pelatihan menefima dan mengalami
peningkatan pengetahuan, pemaohaman, dan keterampilan terkait penggunocan Canva untuk membuat
desain side presentasi. Hal ini menunjukkan bahwa tujuan pelaksanaan kegiatan pelatihan tercapai dengan
baik]

€ 1 [MAF17]: Izin menyampaikan bahwa kan

|Kendala yang dialami pada kegiotan pelatihan ini adalah keterbatasan wakiv. Keterbatasan wakiu
menyebabkan penyampaian maten fidak dapat dilakukan dengan rinci (Nahdi et al., 2020; Salmiati et al.,
2018). Seloin itu, keterbatasan wakiu menyebabkan tidak semua peseria memperoleh kesempatan uniuk
bertanya (Fimansyah et al., ‘ZD‘ZD]]_Erdosakan kendala yang dialami, direkomendasikan untuk berkoordinasi

dengan pihak mitra untuk menyedickan wakiu lebih banyak lagi jika akan mengodakan kegiotan serupa N

KESIMFULAN

Presentasi tidak akan terdepas dari keterampilan dalam membuat desain side presentasi. Canva adalah
salah satu aplikasi yang dapat digunakan untuk membeniv pembuatan desain side presentasi yang menarik
karena cara penggunaannya yang mudah. Difinjou dari hasil pengision angket evaluasi kegiatan, kegiatan
pelatihan yang diadakan mampu memberkan pemahaman yang komprehensif kepada peseria mengenai
penggunaan aplikasi Canva dan fitur-fiturmya untuk membuat desain slide presentaosi. Selain itu, diketahui
bahwa peserta merasakan dampak positif melalui proses pendampingan, di mana proses pendampingan
terbukfi membantu peserta memahami lebih dalom cara penggunacn Canva. |Berdusc(kun hasil pengisian
angket evaluasi kegiatan, diketahui bohwa terkait pemahaman peserta tentang Canva dan fitur-fiturnya
sebanyak 0% peserta memilih "Kurang”, 40% pesera memilih " Cukup", 23.3% peserta memilih "Memuaskan”,
dan 367% peserta memilh “Sangat memuaskan”. Selain itu, terkait pemahaman peserta fentang
penggunaan Canva untuk membuat desain side presentasi sebanyak 0% peserta memilih "Kurang", 23.3%
peserta memilih "Cukup", 60% pesera memilih "Memuaskan”, dan 167% peseda memiih “Sangat
memuaskan"] Dengan diodokonnya kegiotan pelafihan ini, dihoropkan peseria didik kelas Xl SMES YPK

telah menambahkan penjelasan terkait masing-masing has
pengisian ang ket evaluasi kegiatan (sesuai dengan saran
perbaikan dari reviewer A dan B). Selain itu, kami juga
menambahkan penegasan terkait adanya peningkatan
pengetahuan dan pemahaman peserta kegiatan berdasarka
hasil pengisian angket pra-pemaparan materi dan angket
evaluasi keg serta ibahkan perny bahwa
tujuan kegiatan tercapai dengan baik (sesuai dengan saran
dari reviewer B).

| commented [MAF18]: Izin menyampaikan bahwa kan

telah menambahkan kendala vang dialami pada saat
pelaksanaan kegiatan (sesuai dengan saran perbaikan dari

reviewer A dan B).

| Commented [MAF19]: lzin menyampaikan bahwa kan

telah menambahkan rek dasi jika ada pengad.
kegiatan serupa yang didasarkan pada kendala yang dialar
(keterbatasan wakiu).

Ponfionak dapat dengan mahir menggunakan Canva untuk membuat desain slide presentasi yang menarik
untuk mendukung peningkatan kualitos SDM. lScmn untuk pelaksanoan kegiaten pelatihan serupa adalah
melakukan koordinasi dengan mitra untuk menyediakan wakiu lebih banyak agor meminimalisic kendala-
kendala yong dapat disebabkan oleh keterbatasan wakiu. Rencana findak lenjut yang dapat dilakukan
bersama mitra adalah mengadakan lebih banyak kegiatan pelatihan mengenai pengguncan aplikasi-

1€ 1 [MAF20]: Izin menyampaikan bahwa kan

telah menambahkan hasil knantitatif dari pengisian angke
evaluasi kegiatan (sesuai dengan saran perbaikan dari
reviewer A).
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aplikasi yang dapat mendukung penguasaan teknologi peserta cﬁcﬁk]
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