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Era 5.0 yang ditandai dengan perkembangan teknologi digital
yang pesat telah memberikan dampak signifikan pada berbagai…
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Sep 18, 2024 — Sebagai contoh, seorang barista di kafe kecil
mungkin dianggap kurang menarik bagi generasi sebelumnya.…

4
https://ejournal.pelitaindonesia.ac.id/oj…
by H Sugiarto · 2022 · Cited by 3 — Pembuat rancangan media
interaktif ini berdasar pada aplikasi Android dengan metode…
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by BN Hilmawan · 2024 · Cited by 3 — Pada penelitian ini, peneliti
menerapkan metode Game Development Life Cycle (GDLC) yan…
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by J Budiman · 2022 · Cited by 1 — The method used in the
manufacture and design of this game is the Game Development…
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Oct 22, 2024 — The results of the study show that the application
of practicum-based learning in graph theory has a positive impa…
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jurnal teknologi informasi ini sepenuhnya menjadi tanggung
jawab penulis 335 jurnal berdasarkan pengelompokannya. Berik…
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https://cbtppdb.hariratrend.com
Kemajuan jaman dan perkembangan teknologi yang semakin
pesat membuat banyak perubahan pada pola distribusi data.…

12
https://neosocietal.uho.ac.id/index.php…
Warisan budaya dan identitas lokal memiliki peran yang tak
ternilai dalam memahami kedalaman dan keragaman suatu…

13
https://ppjp.ulm.ac.id/journals/index.p…
by M Winarti · 2023 — adalah kurangnya pemahaman terkait
sejarah lokal, rendahnya kecintaan terhadap sejarah, kurangnya…

14
https://osf.io/d7ywv/download/?forma…
Penelitian ini berfokus pada potensi pemanfaatan game edukasi
sejarah sebagai alat untuk meningkatkan ketertarikan dalam…
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https://sis.binus.ac.id/2021/01/28/5-lan…
Jan 28, 2021 — Tahapan keempat adalah melakukan sesi usability
testing, dimana pada tahap ini sebagai penguji harus mengikuti…

16
https://linicerita.wordpress.com/2019/0…
Mar 30, 2019 — ... beta testing menandakan game tersebut siap
untuk dirilis ke publik. Release adalah tahap dimana final build…

17
https://www.binus.edu/wp-content/upl…
Jun 1, 2016 — Jika ditemukan error atau bug, maka akan
dilakukan perbaikan pada aplikasi berdasarkan hasil evaluasi.…
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https://ejournal.undiksha.ac.id/index.p…
by IGE Antara · 2019 · Cited by 6 — Tahap keenam adalah release,
tahap akhir dari metode GDLC, produk game yang dibuat sudah…
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http://repository.upbatam.ac.id/647/1/…
by I Nirwana · 2021 · Cited by 4 — Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengembangkan kemampuan logika seseorang,…
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https://jurnal.instiki.ac.id/index.php/sin…
by EB Cahyono · 2018 · Cited by 1 — Pada tahap ini ditentukan
bahwa jenis permainan yang sesuai adalah jenis permainan RPG…
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https://repository.umy.ac.id/bitstream/…
Halaman menu utama terdapat 3 tombol yaitu tombol “Materi”,
“Cara. Merakit ... materi terdapat tombol yaitu tombol “Back”…
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http://download.garuda.kemdikbud.go…
by D Balanof · Cited by 1 — Game Edukasi merupakan media
pembelajaran yang berisi rangkaian materi pembelajaran yang…

23
https://www.babastudio.com/blog/pen…
Dec 19, 2019 — Pada bagian sidebar terdapat icon share sosial
media serta kumpulan artikel ... game atau film dari website yan…
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https://vantura.id/blog/ingin-main-ga…
Feb 17, 2020 — Dan itu adalah sedikit cerita mengenai
GameSnacks, website dari Google yang berisi berbagai game…
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https://www.hostinger.co.id/tutorial/co…
Oct 11, 2024 — Anagram adalah permainan kata yang dilakukan
dengan mengacak setiap huruf dalam sebuah kata atau frasa…

26
https://www.babla.co.id/permainan/ha…
Hangman adalah permainan klasik yang secara tradisional
dimainkan dengan kertas dan pensil di mana satu pemain…

27
https://www.liputan6.com/hot/read/54…
Dec 14, 2023 — Word Collect adalah salah satu permainan tebak
kata yang menarik dan menghibur di HP Android. ... Dalam…

28
https://id.scribd.com/document/50085…
Dokumen ini menjelaskan permainan tebak gambar dimana
pemain akan ditampilkan beberapa gambar dan diminta untuk…

29
https://prosiding.seminars.id/prosainte…
Pada tahap ini dilakukan proses perancangan desain website,
seperti membuat High-Fidelity design yang merupakan proses…

30
https://eskripsi.usm.ac.id/files/skripsi/…
Window game view merupakan halaman untuk menampilkan
current state dari game ketika dijalankan. Ada tiga opsi yang bis…

31
https://www.detik.com/edu/detikpedia…
Aug 18, 2021 — Jumlah huruf abjad dalam Bahasa Indonesia
adalah 26. Berikut ini huruf abjad kapital dan nonkapital dari A…

32
http://www.smpalmasoem.sch.id/2023/…
Di pos pertama, pemain diminta memilih kertas yang berisi pesan
yang harus mereka hafalkan untuk nanti diteruskan ke teman sa…

33
https://kc.umn.ac.id/4795/2/BAB%20III…
Jika berbeda gambar akan tertutup kembali, pada permainan ini
pemain diberikan waktu 90 detik untuk menyamakan gambar…
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Hasil pengujian aksesibilitas website. Shopee menggunakan TAW
secara lebih rinci dapat dilihat pada Tabel 1. Secara umum,…
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https://www.hostinger.co.id/tutorial/ap…
Mar 21, 2024 — Web hosting adalah layanan online yang
berfungsi untuk menyimpan dan menyajikan semua file website…
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https://medium.com/@myskill.id/user-…
Peran admin memungkinkan pengguna untuk mengelola
pengaturan situs, menginstal plugin, mengedit tema, dan…
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Kartika, K. P., & Wulansari, Z. (2023). Perancangan Game Edukasi
Bertema Pahlawan. Indonesia Berbasis HTML5. Jurnal Informatik…
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Apr 1, 2024 · Agung Saputra, A., Nonggala Putra, F., & Darma
Rusdian Yusron, R. (2022). Pembuatan Game Edukasi Pengenala…
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Pembuatan Game Edukasi Pengenalan Kebudayaan Indonesia
Menggunakan Metode Game Development Life Cycle (GDLC)…
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by H Hendra · 2024 · Cited by 2 — ... Berbasis Android Design an
Educational Game Introducing Indonesian Culture Using the…
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