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. . Diera globalisasi saat ini, teknologi memiliki peran yang sangat penting dalam
Rec?'Ved- 13 Maret 2025 kemajuan informasi, terutama di dunia pendidikan. Perpustakaan di SMP Negeri Satu
Revised: 26 Maret 2025 Atap Cibarusah membutuhkan sistem yang dapat menunjang administrasi dan
Accepted: 13 April 2025 memberikan pelayanan yang efektif kepada siswa. Saat ini, sistem perpustakaan di
sekolah tersebut masih manual, dengan pencatatan menggunakan buku besar untuk
data peminjaman, pengembalian, data buku, serta laporan mingguan dan bulanan.
Metode manual ini kurang efektif karena jumlah data transaksi yang semakin banyak,
sehingga menyulitkan pengelolaan data perpustakaan. Untuk mengatasi
permasalahan ini, penulis merancang Sistem Informasi Perpustakaan berbasis web.
Penelitian ini menggunakan metode waterfall, yang mencakup analisis kebutuhan,
perancangan, implementasi dan pengujian sistem. Teknik pengumpulan data
meliputi pengamatan langsung di perpustakaan, wawancara dengan Ibu Nuryati,SE
selaku Unit Tata Usaha Perpustakaan, serta studi pustaka dari buku, jurnal, internet,
dan laporan terkait perpustakaan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem
perpustakaan di SMP Negeri Satu Atap Cibarusah masih menggunakan sistem yang
manual. Oleh karena itu, penulis merancang sistem informasi berbasis web untuk
meningkatkan efisiensi pengelolaan perpustakaan dan pelayanan kepada siswa,
yang diharapkan dapat menyelesaikan masalah administrasi manual yang ada.
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Abstract

In the current era of globalization, technology plays a very important role in the
advancement of information, especially in the world of education. The library at SMP
Negeri Satu Atap Cibarusah requires a system that can support administration and
provide effective services to students. Currently, the library system at the school is still
manual, with recording using a ledger for borrowing data, returns, book data, and
weekly and monthly reports. This manual method is less effective because the amount
of transaction data is increasing, making it difficult to manage library data. To
overcome this problem, the author designed a web-based Library Information System.
This study uses the waterfall method, which includes needs analysis, design,
implementation and system testing. Data collection techniques include direct
observation in the library, interviews with Mrs. Nuryati, SE as the Library
Administration Unit, and literature studies from books, journals, the internet, and
reports related to the library. The results of the study indicate that the library system
at SMP Negeri Satu Atap Cibarusah still uses a manual system. Therefore, the author
designed a web-based information system to improve the efficiency of library
management and services to students, which is expected to solve existing manual
administration problems.
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1. PENDAHULUAN

Komputer mulai banyak digunakan sebagai salah satu media untuk mengolah
data menjadi informasi yang sangat diperlukan dan penting. Komputer juga
digunakan sebagai salah satu sarana untuk menunjang suatu pekerjaan[1].
Layanan perpustakaan bertujuan untuk memberikan informasi guna meningkatkan
pengetahuan dan kemampuan, serta menunjang proses belajar mengajar, menunjang
program lembaga tertentu, melestarikan budaya bangsa, dan memperlancar tugas
penelitian, serta sebagai tempat memperoleh informasi[2].

SMP Negeri Satu Atap Cibarusah terdapat perpustakaan yang masih menggunakan
sistem yang manual, hal ini seharusnya dapat diatasi dengan sistem informasi
perpustakaan berbasis website, karena dengan sistem informasi berbasis website
pengelolaan data perpustakaan dapat lebih efektif sehingga sirkulasi peminjaman buku
dapat terdokumentasi dengan baik dan lebih efektif dalam pengoptimalan waktu[3].

Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah Sistem Informasi Perpustakaan di SMP Negeri
Satu Atap Cibarusah Berbasis Web untuk mengatasi permasalahan tersebut. Tujuan dan
dampak yang diharapkan dari penerapan perancangan sistem ini adalah meningkatkan
pelayanan perpustakaan dan efisiensi administrasi dengan menyediakan akses yang
lebih cepat dan mudah bagi siswa dan staf perpustakaan untuk mencari dan mengakses
informasi, sistem ini juga diharapkan dapat membantu mempermudah staf
perpustakaan dalam mengolah data, termasuk inventarisasi buku, peminjaman
pengembalian dengan lebih efektif efisien dan memberikan laporan yang lebih akurat
untuk membantu dalam pengambilan keputusan terkait perbaikan layanan
perpustakaan secara keseluruhan.

Merujuk pada artikel yang berjudul “Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan
Pada Yayasan Ainul Yaqien Berbasis Web” yang telah diterbitkan pada Jurnal
Informatika Dan Rekayasa Komputer (JAKAKOM) Volume 4 Nomor 2, September 2024
perancangan system informasi perpustakaan ini mampu meningkatkan pelayanan
perpustakaan dan efisiensi administrasi dalam jangka panjang.

Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang
mempertemukan kebutuhan pengolahan data transaksi harian, mendukung operasi,
bersifat material, dan kegiatan strategis dari suatu organisasi serta menyediakan

pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukandan menyediakan
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informasi untuk digunakan dalam sebuah pengambilan keputusan[4]. Sistem
informasi perpustakaan adalah proses komputerisasi untuk mengolah data dalam
suatu perpustakaan, diubah menjadi Sistem informasi perpustakaan adalah sistem
yang menggunakan komputer untuk mengelola data perpustakaan[5]. Perpustakaan
digital dapat dijadikansebagairepositori beragamkoleksi dalambentukdigital dengan
pengelolaan yanglebihefisien. Akses secara digital juga membuatkonsep perpustaan
digital tidakmembutuhkan rak-rak buku seperti halnyapada perpustakaan
konvensional[6]. Internet merupakan salah satu media informasi yang bersifat global,
dimana sebuah informasi dapat secara cepat dan mudah untuk diperoleh dan
disebarluaskan, website merupakan media informasi di internet[7]. Basis data dapat
didefinisikan sebagai sekumpulan kelompok data terkait yang diatur untuk penggunaan
kembali yang mudah dan cepat. Prinsipnya merupakan manajemen informasi[8].

United Modeling Language (UML) adalah standarisasi bahasa yang berdasarkan
pada visualisasi, spesifikasi, dan dokumentasi dari perancangan sistem perangkat lunak
berbasis obyek[9]. Diagram use case digunakan untuk mengetahui fungsi-fungsi yang
ada dalam sebuah sistem dan siapa saja (aktor) yang berhak menggunakan fungsi-
ungsi tersebut[10]. Sequence diagram dimanfaatkan sebagai penjelaskan perilaku yang
ada pada skenario dan mengilustrasikan dengan cara entitas dan sistem saling
berinteraksi, dan juga pesan yang digunakan pada saat berinteraksi. Seluruh pesan
diilustrasikan pada suatu urutan saat eksekusi[11]. Class diagram merupakan diagram
yang menunjukan Kkelas, atribut, operasi, san hubungan objek satu dengan yang lainnya.
Sebuah kelas dapat merujuk kelas lain atau memiliki atribut yang sama dengan kelas
lain[12]. Perancangan User Interface (UI) penting dilakukan karena sebagai media yang
dapat digunakan untuk berinteraksi antara user dengan media yang dinamakan design
Ul, maka Design Ul harus dibuat dengan rapi dan sesuai dengan kebutuhan user. Sehingga
User dapat tertarik pada design yang telah dibuat[13]. Entity Relationship Diagram (ERD)
adalah suatu model yang dipakai untuk menjelaskan relasi antar data dalam basis data
berdasarkan objek dasar data[14].
2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian dapat diartikan sebagai cara ilmiah untuk mendapatkan data
yang valid dengan tujuan dapat ditemukan, dikembangkan dan, dan dibuktikan suatu

pengetahuan tertentu sehingga dapat digunakan untuk memahami, memecahkan,
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dan mengatasi masalah[15]. Metode pengembangan sistem menggunakan Sistem

Development Life Cycle (SDLC) dengan model Waterfall. Berdasarkan hal tersebut,

tentunya diperlukan cara yang sistematis dan teliti untuk mencapai goals dalam

penelitian ini. model pengembangan sistem Waterfall yang menjadi tahapan dalam
melakukan penelitian ini, tahapan tersebut terdiri dari beberapa tahap yaitu

1. Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan dalam proses pengumpulan persyaratan difokuskan pada
identifikasi kebutuhan pengguna admin dan user atau anggota.

2. Perancangan Sistem dan Perangkat Lunak

Proses perancangan sistem ini memfokuskan pada perangkat lunak Figma dan
perancangan sistem yang diambil dari model Entity Relationship Diagram (ERD) dan

Logical Record Structure (LRS).

3. Implementasi dan Pengujian Unit

Hasil dari tahap ini adalah desain software yang telah dikembangkan dan
direalisasikan sebagai program terpisah perunitnya. Setelah program dibangun,
pengujian unit dilakukan untuk menemukan kesalahan dan memastikan bahwa proses
yang dijalankan menghasilkan hasil yang diinginkan. Proses pengujian unit ini sangat
penting untuk menjamin kualitas dan keandalan setiap unit program sebelum
diintegrasikan ke dalam sistem secara keseluruhan. Dengan cara ini, kesalahan dapat
dideteksi dan diperbaiki secara efektif sebelum perangkat lunak diimplementasikan
sepenuhnya.

Metode pengumpulan data yang diterapkan oleh penulis dalam menyusun penelitian
ini yaitu :

1. Pengamatan yaitu pengamatan langsung ke perpustakaannya tujuannya supaya
mengetahui jenis data yang diperlukan dan bagaimana sistem informasi berperan
dalam kegiatan tersebut yang sudah berjalan di perpustakaan SMP Negeri Satu Atap
Cibarusah.

2. Wawancara yaitu melakukan wawancara terhadap guru pamong yaitu Bapak Nana
Setiana,S.Pd.I dan Ibu Nuryati, SE sebagai Unit Tata Usaha Perpustakaan di SMP Negeri
Satu Atap Cibarusabh.

3. Studi Pustaka yaitu penulis melibatkan buku-buku, jurnal, internet dan contoh

laporan yang berhubungan dengan perpustakaan yang diambil sebagai referensi.
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Tahapan Perancangan Sistem yaitu Analisis kebutuhan yang diperlukan untuk

membuat website ini, analisa kebutuhan perangkat sistem merupakan analisa dari

kebutuhan sistem pada saat pembuatan dan pengimplementasian program[17].

A. Anal

isa Kebutuhan

Analisis kebutuhan yang diperlukan untuk membuat website ini, diantaranya adalah:

1. Halaman Anggota/Siswa

a. Halaman utama, berisi informasi buku-buku
b. Halaman registrasi, mengisi data diri
c. Halaman login

d. Halaman Dashboard, informasi tabel data peminjaman.

e. Detail akun, diberikan aksi untuk mengganti data diri dan ganti password.

f. Halaman peminjaman buku.

g. Log out, halaman ini untuk keluar dari halaman admin.

2. Halaman Admin

B. Desain

a. Halaman utama berisi informasi data buku

b. Halaman akun, login menggunakan username dan password

c. Dashboard halaman,

d. Halaman Kategori buku, admin dapat melakukan input, edit dan delete.
e. Halaman data buku, admin dapat melakukan input, view, edit dan delete.
f. Halaman Data peminjaman.

g. Data user/anggota.

h. Halaman Laporan bulanan.

i. Log out, halaman ini untuk keluar dari halaman admin.

1. Pemodelan Use Case Diagram

Use case diagram ini menggambarkan pengelolaan Sistem Informasi Perpustakaan di SMP

Negeri Satu Atap Cibarusah Berbasis Web, mencakup level "User,

"Admi

n", berikut gambarannya:

Anggota," dan
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Gambar 1 Use Case Anggota atau Siswa

Sumber: Hasil Penelitian (2024)
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Gambar 2 Use Case Petugas atau Admin

Sumber: Hasil Penelitian (2024)

2. Pemodelan Data

Gambar 3 Entity Relationship Diagram (ERD)
Sumber: Hasil Penelitian (2024)

Model data yang disebut ERD dipakai guna menunjukkan korelasi antar entitas

(atau objek) pada suatu sistem atau aplikasi[18].
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tb_peminjaman

id_peminjaman
code_peminjaman
tgl_peminjaman

th_dashboard

tgl_sampai .
tb user tgl_kembali id_dashboard
id_user telat id_peminjaman
nama denda anggal_peminjaman
username status_id status
nis ) created_at
jenis_kelamin update_at
tgl_lahir is_delete
no_hp id_user (FK)
alamat id_status  (FK)
password id_buku (fl) )‘——\_ tb_buku
id_buku
tb_status ——
id_status tb_kategori kategori
status_name id katigon . Judulrbuku
i gt b
update_at cieated d P i
upate_at tahun_terbit

jumlah_halaman
jumlah_buku
deskripsi
rak_buku

cover

created_at
update_at
id_kategori  (FK)

Gambar 4 Logical Record Structure (LRS)
Sumber: Hasil Penelitian (2024)

3. Spesifikasi File

Spesifikasi file user

Nama File
Akronim

Fungsi

Tipe File
Organisasi File
Akses File
Media

Panjang Record
Kunci Field
Software

:tb_user

:user.MYD

: untuk menyimpan data-data user atau anggota dan admin atau

petugas perpustakaan

: FileMaster

: Indexed Sequential

: Random

: Hard Disk

: 226 karakter

:id_user

: Mysql

Tabel 1 Spesifikasi file user

No | Elemen Data Nama Tipe Size | Keterangan
Field
1. Id user id_user int 11 Primary Key
Auto_increment
2. Name nama varchar 30
3. Username username varchar 30



https://issn.lipi.go.id/terbit/detail/1596690967
https://issn.lipi.go.id/terbit/detail/20210426211568512
https://jurnal.dharmawangsa.ac.id/index.php/djtechno

Djtechno : Jurnal Teknologi Informasi
Vol. 6, No. 1, April 2025

E-ISSN: 2745-3758, P-ISSN : 2776-8546 DOI: 10

346

Nis

nis
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varchar

15

Kelas

kelas

varchar

10

Jenis kelamin

jk

varchar

15

Tanggal lahir

tgl_lahir

date

QNS e

No hp

No_hp

varchar

15

Alamat

alamat

text

Password

password

varchar

50

11.

Level

level

varchar

50

12.

Created at

created_at

datetime

13.

Update at

update_at

datetime

14.

Jumlah

226

4. Class Diagram

6. Sequence Diagram

th_user

+1d_userint
+nama: varchar D
+usernamevarchar
+nis-varchar
+jenis_kelamin varchar
+tgl_lahir date
+no_hp:varchar
+alamat text
+password.varchar
+kelas:varchar

+level varchar

+created_at datetime
+update_at datetime
+is_delete:int

Lvold

tb_status

+id_status:int
+status_nama m
+id_status:int
+status_nama

+created_at datetime
+update_at datetime
~is_delete:int
+displaypeminjaman()-void

melakukan

skan

Sumber: Hasil Penelitian (2024)

tb_peminjaman

+id_ int |
+code_peminjaman:varchar

+1gl_peminjaman date
+1gi_sampai date
+1gi_kemball:date
+telatint

+denda varchar

matohukan

~created_at datetime
+update_at datetime
+is_deleteint
+displaypeminjaman() void

th_kategorl

+id_kategori:int
+nama_kategori-varchar  |m

th_dashboard

id_dashboard

id_ peminjaman
anggal_peminjaman
status

th_buku

+created_at datetime
+update_at datetime
+is_delete int
+displaypeminjaman():void

+id_buku:int
+judul_buku:varchar
~penerbit varchar
memiliki ~penulis-varchar
+tahun_terbit date
+jumiah_halaman varchar
~jumiah_buku:int
~deskripsi-varchar
+rak_buku:varchar
~cover varchar
+id_kategori:int

~created_at datetime
+update_at datetime
~is_delete:int
~displaypeminjaman():void

Gambar 5 Class Diagram

Sumber: Hasil Penelitian (2024)

~ Gambar 6 Sequence diagram mengelola data kategori admin

=

Sumber: Hasil Penelitian (2024)
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Pada implementasi sistem dijelaskan bagaimana cara menggunakan sistem yang

telah dirancang sesuai dengan fungsinya masing-masing setiap modul, pada petunjuk
penggunaan akan dijelaskan sesuai dengan masing-masing aktor yang terlibat pada
system[19]. Sistem informasi perpustakaan berbasis website di desain reponsiv

sehingga mampu mempermudah pengguna dalam proses peminjaman buku[20].

7. Tampilan Antar Muka (User Interface)

PERPUSTAKAAN
SMPN SATU ATAP CIBARUSAH

Kategori ¥ t t Q

= . .
Strategi Efektif
Internet Marketing

-~
0 Kitab

MS Office 2021

Gambar 7 Halaman Utama Anggota

Sumber: Hasil Penelitian (2024)

Berdasarkan gambar 7 anggota membuka Alamat website. Menampilkan halaman
utama yang berisi informasi buku-buku yang nantinya bisa dipinjam. Tetapi sebelum
membuat akun, siswa tidak bisa langsung meminjam buku, jadi harus melakukan

registrasi terlebih dahulu untuk menjadi anggota.

PERPUSTAKAAN
SMPN SATU ATAP CIBARUSAH

Username or Nis

Kategori ~ Cara nama buku, penulis, atau penerbit Q

Password _

Not a member? Register

Gambar 8 Halaman Login Admin

Sumber: Hasil Penelitian (2024)
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Berdasarkan gambar 8 desain tampilan halaman login Anggota menjelaskan bahwa
admin membuka alamat website. Setelah registrasi berhasil masuk ke halaman login,

admin memasukkan Username dan Password yang sudah dibuat.

PERPUSTAKAAN
g Cara nama u, penulis, atau penerbit. 2
SMPN SATU ATAP CIBARUSAH  @¢9°" S 3 -

Username or Nis

Password ®

Not a member? Register

Gambar 9 Halaman Login Anggota/Siswa

Sumber: Hasil Penelitian (2024)

Berdasarkan gambar 9 desain tampilan halaman login Admin menjelaskan bahwa
admin membuka alamat website. Setelah registrasi berhasil masuk ke halaman login,

admin memasukkan Username dan Password yang sudah dibuat.

4. SIMPULAN

Berdasarkan pembahasan penelitian yang telah dilakukan dan hasil analisis data,
penulis dapat mengambil kesimpulan sebagai berikut Sistem informasi perpustakaan di
SMP Negeri Satu Atap Cibarusah berbasis web ini memudahkan dalam pengambilan
data buku. Informasi tentang rincian keanggotaan dan peminjaman/pengembalian
buku. Dengan sistem ini, dapat dengan cepat menemukan data buku yang diperlukan.
Sistem informasi yang memungkinkan untuk mencari buku berdasarkan klasifikasi atau
kategori, sehingga memudahkan dalam mencari buku yang sesuai dengan tujuannya.
Sistem ini memungkinkan pemantauan status penerbitan buku dengan tepat,
mengurangi kesalahan pencatatan dan menyederhanakan pengelolaan perpustakaan.
Sistem informasi perpustakaan berbasis web mencakup kemampuan pelaporan
tercetak untuk data peminjam, serta fitur lain yang dapat digunakan siswa untuk
mencari data buku dan kategori buku. Hal ini memudahkan pengguna (administrator)
dalam menyajikan laporan dan membuat proses pelaporan menjadi lebih cepat dan

akurat. Sistem ini dimaksudkan untuk memudahkan program (pengguna) dalam
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meminjam buku serta memberikan akses, cepat dan mudah dalam mencari dan

mengakses informasi perpustakaan.
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