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Abstrak  

Madrasah Diniyah Takmiliyah Awaliyah (MDTA) adalah satuan pendidikan 
keagamaan Islam bersifat non formal yang menyelenggarakan pendidikan tingkat 
dasar setara SD/sederajat dengan masa belajar 4 (empat) tahun dan jumlah jam 
belajar 18 (delapan belas) jam per minggu. MDTA Nurul Iksan merupakan salah satu 
Lembaga Pendidikan swasta jenjang SD/sederajat di Rimba sekampung, Kecamatan 
Bengkalis, Kabupaten Bengkalis, provinsi Riau. Saat ini administrasi khususnya 
bagian pembayaran SPP pada MDTA Nurul Ikhsan masih dikerjakan secara manual. 
Hal ini mengakibatkan proses administrasi menjadi kurang efektif mulai dari data 
tidak tersimpan dengan baik, adanya redudansi data, data sulit ditemukan, 
kerusakan dan keamaan data. Berdasarkan permasalahan tersebut penulis akan 
membangun Sistem Informasi Pembayaran SPP dengan menggunakan metode 
Waterfall. Metode waterfall adalah metode pengembangan perangkat lunak siklus 
hidup klasik. Waterfall disebut juga metode air terjun untuk menggambarkan 
pendekatan sistematis dan berurutan pada perangkat lunak. Metode waterfall 
merupakan metode yang dianggap pantas dan tepat dalam merancang sistem 
informasi pembayaran SPP pada MDTA Nurul Ikhsan dikarenakan metode waterfall 
merupakan metode yang mempermudah dalam melakukan kontrol dan menjadwal 
proses pengerjaan sistem informasi pembayaran SPP. Penulis berharap dengan 
sistem informasi Pembayaran SPP ini dapat memberikan solusi terhadap 
permasalahan yang ada pada MDTA Nurul Ikhsan yaitu untuk mempermudah 
penggunanya dalam melakukan pembayaran yang sebelumya masih manual menjadi 
bisa dibayarkan dalam bentuk digital. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Pembayaran, SPP, Waterfall 

Abstract  

Madrasah Diniyah Takmiliyah Awaliyah (MDTA) is a non-formal Islamic religious 
education unit that organizes basic level education equivalent to elementary school / 
equivalent with a study period of 4 (four) years and a total of 18 (eighteen) hours of 
study per week. MDTA Nurul Iksan is one of the private educational institutions at the 
elementary / equivalent level in Rimba sekampung, Bengkalis District, Bengkalis 
Regency, Riau province. Currently, the administration, especially the SPP payment 
section at MDTA Nurul Ikhsan, is still done manually. This results in the administration 
process being less effective starting from data not being stored properly, data 
redundancy, data is difficult to find, damage and data security. Based on these problems 
the author will build a SPP Payment Information System using the Waterfall method. 
The waterfall method is a classic life cycle software development method. Waterfall is 
also called the waterfall method to describe a systematic and sequential approach to 
software. The waterfall method is a method that is considered appropriate and 
appropriate in designing a SPP payment information system at MDTA Nurul Ikhsan 
because the waterfall method is a method that makes it easier to control and schedule 
the process of working on the SPP payment information system. The author hopes that 
this  
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SPP Payment information system can provide a solution to the problems that exist at 
MDTA Nurul Ikhsan, namely to facilitate the payment of tuition fees. 

Keywords: information system payment,SPP,Waterfall 
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1. PENDAHULUAN 

Di era modern saat ini teknologi informasi semakin berkembang dengan cepat, 

seiring meningkatnya kebutuhan manusia akan teknologi dan informasi. Fasilitas yang 

dapat diperoleh dari teknologi memudahkan masyarakat mengatasi berbagai masalah 

yang ada. Sistem informasi sangatlah penting untuk digunakan pada dunia pendidikan. 

Lembaga pendidikan akan melayani berbagai aktivitas yang berhubungan langsung 

dengan lembaga tersebut. Misalnya pada bagian akademik salah satunya yaitu 

pembayaran SPP.(Mahanani, n.d.) 

SPP merupakan iuran rutin sekolah yang mana pembayarannya dilakukan setiap 

sebulan sekali. SPP merupakan salah satu bentuk kewjiban setiap siswa yang masih aktif 

disekolah tersebut. Dana iuran tersebut akan dialokasikan oleh sekolah yang 

bersangkutan untuk membiayai berbagai keperluan atau kebutuhan sekolah supaya 

kegiatan belajar mengajar disekolah dapat berjalan lancar dengan adanya bantuan dari 

danaiuran tersebut. (Widia, 2017) 

Pembayaran SPP atau sumbangan pembinaan pendidikan merupakan sejumlah 

biaya yang dibebankan kepada siswa untuk membantu lembaga pendidikan 

memperlancar proses kegiatan belajar mengajar. Besarnya SPP di semua jenjang tingkat 

pendidikan tidaklah seragam, agar memperlancar pembayaran SPP berjalan dengan 

lancar, maka diperlukan manajemen untuk mengelola SPP yang disebut sistem 

informasi pembayaran SPP MDTA Nurul Ikhsan Rimba sekampung yang merupakan 
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salah satu MDTA yang dijadikan objek oleh penulis, pembayaran SPP di MDTA Nurul 

Ikhsan ini dilakukan secara tertulis perbulan untuk setiap siswa siswinya dan jika ada 

tunggakan yang tersisa, maka siswa siswi akan diberikan surat pemberitahuan agar 

segera melunasi tunggakanya. pembayaran SPP ini yaitu untuk fasilitas fasilitas yang 

diperlukan oleh para siswa.(Kurniati & Rahmayani, 2023).  

Dengan pembayaran SPP yang dilakukan secara rutin maka MDTA pun dapat 

melanjutkan kinerja secara maksimal. Melalui penelitian ini diperoleh hasil bahwa 

sistem pencatatan SPP di MDTA Nurul Ikhsan masih menggunakan sistem pencatatan 

manual atau belum terkomputerisasi. Untuk mengatasi permasalahan pengelolaan 

pembayaran SPP, peneliti membuat sesuatu sistem informasi pembayaran SPP yang 

dapat membantu kegiatan pembayaran SPP di MDTA Nurul Ikhsan, sehingga siswa- 

siswi dapat melakukan pembayaran SPP dengan mudah, cepat dan tepat waktu, yang 

akan dapat memperlancar proses pembayaran iuran bulanan, serta nantinya 

diharapkan dapat membantu transaksi pembayaran berjalan dengan baik dan benar 

dan dalam pengolahan datanya lebih akurat dan valid.(Rochman et al., 2018). 

 

2. METODE PENELITIAN  

A. Metode pengumpulan data 

1) Metode Observasi 

Observasi atau yang disebut juga dengan pengamatan meliputi kegiatan pemuatan 

perhatian terhadap sesuatu objek dengan menggunakan seluruh indra jadi, 

observasi merupakan metode pengumpulan data yang menggunakan panca indra 

disertai dengan pencatatan secara perinci terhadap obyek penelitian.(Prawiyogi 

et al., 2021). 

2) Metode Wawancara 

Esterberg (2002) mendefinisikan wawancara merupakan interaksi antar 

manusia, mengajukan beberapa pertanyaan yang terkait untuk mengumpulkan 

data atau informasi tertentu kepada pihak yang berhubungan dengan 

masalah.(Pahleviannur et al., n.d.) 

3) Penelitian Kepustakaan 

Teknik digunakan untuk mengumpulkan data dengan membaca literatur-literatur 
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yang berhubungan dengan topik yang dibahas. 

B. Metode pengembangan data 

Metode yang digunakan dalam perancangan system informasi pembayaran SPP 

di MDTA Nurul Ikhsan Rimba Sekampung Kabupaten Bengkalis yaitu dengan 

menggunakan metode waterfall yang dilakukan dengan pendekatan sistematis mulai 

dari tahap menganalisa kebutuhan system lalu menuju tahap mendesign lalu menuju 

tahap pengujian/verifikasi. Langkah demi langkah yang dilalui harus dilakukan satu 

persatu, jadi bila langkah satu belum dikerjakan maka tidak akan bisa melakukan 

pengerjaan langkah 2, 3 dan seterusnya.(Sari & Andriasari, 2023) 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Dalam tahap perancangan sistem informasi pembayaran SPP MDTA Nurul Ikhsan 

Rimba Sekampung menggunakan metode waterfall. 

Use case Diagram 

Digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem 

perancangan pembayaran SPP dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi 

tersebut.(Hendrastuty & Ihza, 2021) 

 

Gambar 1. Use case Diagram Sistem Informasi Perancangan Pembayaran SPP 
 

Activity Diagram 

Activity Diagram merupakan diagram yang menggambarkan aktivitas alur kerja dalam 
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suatu sistem dan dapat dijalankan secara lebih mendetail.  (Dewi & Indahyanti, 
n.d.)Acitivity Diagram merupakan sebuah diagram yang di dalamnya terdapat semua 
aktivitas dalam sistem informasi pembayaran SPP MDTA Nurul Ikhsan Rimba 
Sekampung. 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Activity Diagram Sistem Informasi Perancangan Pembayaran SPP 

DESAIN LAYOUT 

A. Login 

Di bawah ini merupakan tampilan menu login yang akan di terapkan pada sistem 

informasi akuntasi pembayaran SPP yang berisikan pengisian username dan password. 

(Erich Galang Prasetyawan Putra et al., 2022) 

  
 

 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3. Tampilan Login 
B. Registrasi 

Menu Berikut Merupakan Menu tampilan untuk pendaftaran akun bagi 
pengunjung. 

 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 4. Tampilan Menu Daftar 
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C. Menu Utama 
Tampilan ini berisikan halaman utama sebelum memasuki halaman lain 

 

  

 
 
 
 
 
 

Gambar 5. Tampilan Selamat Datang 

D. Pengisian Data User 

Pengisian data siswa sebelum mencetak kartu pembayaran SPP 

 

  

 
 
 

Gambar 6. Tampilan pengisian data user 
 

E. Tampilan pencetakan kartu pembayaran SPP 

Dibawah ini merupakan tampilan Pencetakan kartu pembayaran SPP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Gambar 7. Tampilan Metode Pembayaran 
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Tampilan ini merupakan tampilan berisi halaman menuju pembayaran 
menggunakan aplikasi dana. 

  

Gambar 9. Tampilan menu pembayaran 

H. Tampilan halaman pembayaran menggunakan scan QR 

 

 
I.  

 

 

 

 

 

 
 

 

Gambar 10. Tampilan pembayaran menggunakan scan QR 
  

 

 

I. Tampilan Pembayaran berhasil 

F. Tampilan Detail pembayaran SPP 
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Tampilan ini merupakan tampilan ketika pembayaran berhasil dilakukan 

  

Gambar 11. Tampilan berhasil dilakukan 

4. SIMPULAN  

Perancangan sistem informasi pembayaran SPP menjadi salah satu solusi dalam 

menyelesaikan permasalahan yang ada pada lingkungan MDTA Nurul Ikhsan Rimba 

Sekampung. Sistem informasi pembayaran SPP untuk membayar SPP yang sebelumnya 

manual menjadi online atau via e-payment Hasil Rancang bangun sistem informasi 

pembayaran SPP ini diharapkan dapat mempermudah pembayaran menjadi lebih efektif dan 

efesien serta menjadikan salah satu cara untuk mempermudah proses pembayaran. 
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