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ABSTRAK  

Perumahan multatuli merupakan komplek perumahan yang tertelak di Jl. Multatuli yang dalam proses 
pelaksanaannya terdapat beberapa iuran seperti iuran keamanan dan iuran sampah untuk menunjang 
kegiatan operasional di komplek tersebut. Dalam hal pengutipan iuran pihak pengelola komplek 
multatuli masih menangih dengan cara warga datang langsung ke kantor pengelolaan multatuli untuk 
membayar tagihan mereka. akibatnya warga sering mengeluh dikarenakan warga harus datang ke 
kantor tiap bulannya ditambah petugas juga sering lama dalam hal memberikan bukti pembayaran 
kepada warga yang telah membayaran uang iuran.Berangkat dari permasalahan diatas penulis coba 
membuat iuran operasional pembayaran pada komplek multatuli. disini penulis menggunakan api 
xendit, api xendit merupakan payment gateway yang membantu bisnis untuk menerima pembayaran 
dengan sederhana, aman dan mudah bagi semua orang. dengan memproses jutaan transaksi setiap 
bulannya untuk membantu perkembangan bisnis dengan menyediakan API kelas dunia dan dari 
penelitian menghasilkan suatu aplikasi yang nantinya dapat membayar iuran komplek perumahan 
secara cepat. 

Kata kunci : Api Xendit, Perumahan Multatuli, Pembayaran Online 

ABSTRACT 

Multituli housing is a housing complex located on Jl. Multatuli which in the process of implementation there 
are several fees such as security fees and waste fees to support operational activities in the complex. In 
terms of collecting fees, the management of the multatuli complex is still asking for it by means of residents 
coming directly to the multatuli management office to pay their bills. As a result, residents often complain 
because residents have to come to the office every month plus officers also often take a long time to provide 
proof of payment to residents who have paid dues. here the author uses the xendit api, the xendit api is a 
payment gateway that helps businesses to accept payments simply, safely and easily for everyone. by 
processing millions of transactions every month to help business growth by providing world-class APIs and 
from research to produce an application that can later pay housing complex fees quickly. 
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1. PENDAHULUAN 

 Teknologi informasi merupakan 

salah satu alat yang mendukung 

kehidupan masyarakat dalam berbagai 

aspek kehidupan, baik dalam ruang 

kesehatan, politik, budaya, olah raga, 

keamanan dan ekonomi. Teknologi 

ditandai dengan adanya berbagai sistem 

informasi. bentuk aplikasi, seperti aplikasi 

dalam bentuk situs web, komputer 

desktop, dan seluler [1].  

 Perumahan multatuli merupakan 

komplek perumahan yang tertelak di Jl. 

Multatuli yang dalam proses 

pelaksanaannya terdapat beberapa iuran 

seperti iuran keamanan dan iuran sampah 

untuk menunjang kegiatan operasional di 

komplek tersebut. Dalam hal pengutipan 

iuran pihak pengelola komplek multatuli 

masih menangih dengan cara warga 

datang langsung ke kantor pengelolaan 

multatuli untuk membayar tagihan 

mereka. akibatnya warga sering mengeluh 

dikarenakan warga harus datang ke kantor 

tiap bulannya ditambah petugas juga 

sering lama dalam hal memberikan bukti 

pembayaran kepada warga yang telah 

membayaran uang iuran. 

 Berangkat dari permasalahan 

diatas penulis coba membuat iuran 

operasional pembayaran pada komplek 

multatuli. disini penulis menggunakan api 

xendit, api xendit merupakan payment 

gateway yang membantu bisnis untuk 

menerima pembayaran dengan sederhana, 

aman dan mudah bagi semua orang. 

dengan memproses jutaan transaksi setiap 

bulannya untuk membantu perkembangan 

bisnis dengan menyediakan API kelas 

dunia. 

 Pengertian perumahan adalah 

sekelompok rumah yang berfungsi sebagai 

rumah tinggal dilengkapi dengan 

lingkungan tempat tinggal sebagai wadah 

prasarana lingkungan dan pengembangan 

sarana dan sumber daya manusia dan 

lambang kehidupan sosial yang teratur. 

aspek-aspek ini harus diperhitungkan saat 

mendesain perumahan termasuk 

lingkungan, keterjangkauan dan institusi 

[2] . 

 Nantinya aplikasi yang akan 

dirancang menggunakan Framework 

codeigniter, Framework codeigniter adalah 

framework yang menggunakan model MVC 

(model, view dan controller) untuk 

membangun sebuah website yang dinamis 

menggunakan bahasa pemograman PHP. 

CodeIgniter dikembangkan oleh Rick Ellis 

yang memiliki tujuan untuk 

mengembangkan proyek-proyek website 

lebih cepat dan menyediakan library yang 

lengkap untuk fungsi-fungsi yang 

diperlukan [3].    
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 Berdasarkan pendahuluan diatas 

yang telah dijelaskan, maka penulis 

mencoba melakukan penelitian dengan 

judul “Implementasi Api Xendit Sebegai 

Pembayaran Multi Payment Pada Aplikasi 

Iuran Operasional Komplek Multatuli”. 

 

2. METODE PENELITIAN  

 Pada rancangan penelitian sistem 

terdapat rancangan penelitian yang 

berfungsi sebagai tahapan dalam 

membangun sistem. Berikut ini rancangan 

penelitian yang penulis buat: 

 

Gambar 1. Rancangan Penelitian  

Pembahasan kerangka kerja penelitian: 

1. Identifikasi Masalah 

Proses dan hasil pengenalan masalah atau 

inventarisasi masalah dari sebuah masalah 

yang akan dicari solusinya. 

2. Analisa 

Aktivitas dari suatu proses atau objek 

dengan maksud merasakan kemudian 

memahami pengetahuan dari sebuah 

pokok permasalahan. 

3. Pengumpulan Data yang Dibutuhkan  

Yaitu melakukan pengumpulan data yang 

dibutuhkan yang akan dimasukkan ke 

dalam sistem 

4. Testing Sistem  

Setelah melakukan pengumpulan data dan 

memulai pengembangan sistem 

selanjutnya akan melakukan testing 

sistem. 

5. Implementasi 

suatu proses untuk menempatkan sistem 

inFormasi baru ke dalam sistem yang akan 

dirancang. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Setelah penelitian ini dilaksanakan 

maka tahap selanjutnya adalah 

menunjukkan hasil penelitian dan 

melakukan pengujian sistem. Sistem yang 

telah selesai dirancang terdiri dari 

beberapa halaman yang memiliki fungsi 

masing-masing. Adapun halaman yang 

akan di tampilkan sebagai berikut  

1. Halaman Login 

Halaman ini menampilkan tampilan awal 

yang mana merupakan untuk pengguna 

melakukan login di dalam sistem. Adapun 

tampilannya sebagai berikut : 
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Gambar 2. Halaman Login 

2. Halaman Dashboard Admin  

Halaman ini digunakan oleh admin untuk 

mengakses berbagai menu yang tersedia 

di dalam sistem. Adapun tampilannya 

sebagai berikut : 

 

Gambar 3.  Halaman Dashboard Admin 

3. Halaman Data User  

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan 

data user di dalam sistem. Adapun 

tampilannya sebagai berikut : 

 

Gambar 4. Halaman Data User 

4. Halaman Tambah User  

Halaman ini digunakan oleh admin untuk 

menambah data user di dalam sistem. 

Adapun tampilannya sebagai berikut :  

 

Gambar 5. Halaman Tambah User 

5. Halaman Tambah Data Rumah 

Halaman ini digunakan admin untuk 

menambahkan data rumah di dalam 

sistem. Adapun tampilannya sebagai 

berikut :  

 

Gambar 6. Halaman Tambah Data Rumah 

6. Halaman Rumah 

Halaman ini merupakan tampilan untuk 

menyimpan rumah yang sudah di input di 

dalam sistem.  Adapun tampilannya 

sebagai berikut : 

 

Gambar 7. Halaman Rumah 

7. Halaman Tambah Data Pemilik Rumah 

Halaman ini untuk menambahkan data 

pemilik rumah di dalam sistem. Adapun 

tampilannya sebagai berikut : 
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Gambar 8. Halaman Tambah Data Pemilik Rumah 

8. Halaman Pemilik Rumah 

Di halaman ini berfungsi menyimpan data 

pemilik rumah yang sudah di input di 

dalam sistem.  Adapun tampilannya 

sebagai berikut : 

 

Gambar 9. Halaman Pemilik Rumah 

9. Halaman Cetak Laporan Pemasukan 

Di halaman ini berfungsi untuk mencetak 

laporan pemasukan di dalam sistem. 

Adapun tampilannya sebagai berikut : 

 

Gambar 10. Halaman Cetak Laporan Pemasukan  

10. Halaman Pemasukan 

Di halaman ini berfungsi melihat data 

pemasukan di didalam sistem. Adapun 

tampilannya sebagai berikut : 

 

Gambar 11. Halaman Pemasukan 

11. Halaman Input Data Pengeluaran 

Di halaman ini berfungsi admin untuk 

menginput data pengeluaran di dalam 

aplikasi. Adapun tampilannya sebagai 

berikut : 

 

Gambar 12.  Halaman Data Pengeluaran 

12. Halaman Data Pengeluaran 

Di halaman ini berfungsi untuk 

menyimpan data pengeluaran yang telah 

di input di dalam sistem. Adapun 

tampilannya sebagai berikut : 

 

Gambar 13. Halaman Data Jadwal 

13. Halaman Pengaturan Website 

Di halaman ini berfungsi mengisi 

pengaturan website di didalam sistem. 

Adapun tampilannya sebagai berikut : 
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Gambar 14. Halaman Pengaturan Website 

14. Halaman Edit Profile 

Di halaman ini berfungsi admin untuk 

mengedit profile di dalam aplikasi. Adapun 

tampilannya sebagai berikut : 

 

Gambar 15. Halaman Edit Profile 

4. SIMPULAN 

 Berdasarkan hasil penelitian dan 

pembahasan yang telah penulis lakukan 

maka dapat disimpulkan bahwa : 

1. Perancangan Aplikasi Iuran perumahan 

telah berhasil dirancang. Sitem ini 

nantinya diharapkan dapat membantu 

juga mempermudah dalam proses 

pengolahan data dan proses pembuatan 

laporannya. 

2. Perancangan Aplikasi Iuran perumahan 

ini diharapkan lebih efektif, tepat, cepat, 

akurat, dan terkonsep dalam 

pemeliharaan datanya. 

3. Aplikasi Iuran perumahan ini dapat 

menampilkan data pemilik rumah, data 

pembayaran, riwayat pembayaran, 

beserta laporan pembayaran pemilik 

rumah  secara real time. 
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