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ABSTRAK 

Teknologi informasi saat ini sedang berkembang pesat semua aspek kehidupan. Dari kota besar hingga 
daerah terpencil sudah bisa bisa merasakan teknologi informasi yang beredar melalui internet. Internet 
salah satu alat termudah untuk dicapai kebutuhan dalam hal mencari informasi. Di Universitas Harapan 
Medan saat ini dalam melakukan ujian online dalam hal untuk penyaringan mahasiswa baru masih 
menggunakan manual. Dalam pelaksanaannya terdapat beberapa kelemahan seperti membutuhkan biaya 
untuk pembelian kertas soal dan lembar jawaban, selain itu juga dengan sistem ujian yang seperti ini 
banyak terjadi kecurangan seperti peserta dapat memberikan jawabannya kepada peserta lainnya. Untuk 
mengatasi masalah diatas penulis coba membuat sistem ujian online dengn menggunakan metode Linear 
Congruent Method dimana soal yang akan diberikan acak sehingga mengurangi tingkat kecurangan yang 
sedang terjadi. Diharapkan aplikasi tersebut dapat digunakan sebagai media untuk melakukan ujian 
seleksi masuk pendaftaran mahasiswa baru Universitas Harapan Medan. 

Kata Kunci : Ujian, Linear Congruent Method 
 

ABSTRACT 

Information technology is currently developing rapidly in all aspects of life. From big cities to remote areas, 
you can already feel the information technology circulating through the internet. The Internet is one of the 
easiest tools to reach your needs in terms of finding information. At the University of Harapan Medan 
currently conducting online exams in terms of screening new students still using manuals. In its 
implementation, there are several weaknesses, such as requiring a fee to purchase question papers and 
answer sheets, in addition to this type of exam system there is a lot of cheating, such as participants being 
able to give their answers to other participants. To overcome the problem above, the author tries to create 
an online exam system using the Linear Congruent Method where the questions will be given randomly so 
that it reduces the level of cheating that is happening. It is hoped that the application can be used as a 
medium for conducting the selection test for new student registration at Universitas Harapan Medan. 
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1. PENDAHULUAN 

Teknologi informasi saat ini sedang 

berkembang pesat semua aspek kehidupan. 

Dari kota besar hingga daerah terpencil 

sudah bisa bisa merasakan teknologi 

informasi yang beredar melalui internet. 

Internet salah satu alat termudah untuk 

dicapai kebutuhan dalam hal mencari 

informasi. Selain untuk pencarian Informasi 

internet juga dapat digunakan untuk berbagai 

kegiatan, salah satunya melakukan ujian 

online. 

Ujian merupakan kegiatan untuk 

melihat dan mengukur kemampuan peserta 

didik sebagai pengakuan dari hasil 

pembelajaran atau penyelesaian pendidikan. 

Di Universitas Harapan Medan saat ini 

dalam melakukan ujian online dalam hal 

untuk penyaringan mahasiswa baru masih 

menggunakan manual. Dalam 

pelaksanaannya terdapat beberapa 

kelemahan seperti membutuhkan biaya untuk 

pembelian kertas soal dan lembar jawaban, 

selain itu juga dengan sistem ujian yang 

seperti ini banyak terjadi kecurangan seperti 

peserta dapat memberikan jawabannya 

kepada peserta lainnya. Untuk mengatasi 

masalah diatas penulis coba membuat sistem 

ujian online dengn menggunakan metode 

Linear Congruent Method  dimana soal yang 

akan diberikan acak sehingga mengurangi 

tingkat kecurangan yang sedang terjadi. 

Linear Congruent Method atau lebih 

disingkat LCM, merupakan metode 

pembangkitan bilangan acak yang sering 

digunakan dalam pemrograman komputer. 

LCM menggunakan model linier untuk 

menghasilkan bilangan acak. Ciri dari LCM 

adalah adanya pengulangan dalam kurun 

waktu tertentu atau setelah beberapa 

generasi, ini merupakan ciri dari metode dan 

generator pseudo-random secara umum 

(Muchlis & Septianus, 2020). 

Menentukan konstanta dengan Linear 

Congruent Method sangat menentukan 

apakah kita mendapatkan bilangan acak, 

dalam artian bilangan acak tersebut seolah-

olah tidak ada pengulangan. Keuntungan 

menggunakan Linear Congruent Method 

adalah waktu aksesnya lebih cepat (Hidayah 

et al., 2021). 

Cloud Computing adalah paradigma di 

mana informasi disimpan secara permanen di 

server Internet dan disimpan sementara di 

komputer pengguna (klien), termasuk 

desktop, tablet, notebook, perangkat 

genggam, sensor, monitor, dan lainnya 

(Nazli, 2019). 

Berdasarkan pendahuluan diatas yang 

telah dijelaskan, maka penulis mencoba 

melakukan penelitian dengan judul 

“Penerapan Linear Congruent Method 

Pada Ujian Online Penerimaan Mahasiswa 

Baru Universitas Harapan Medan Berbasis 

Cloud Computing”. 
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2. METODE PENELITIAN  

1. Linear Congruent Method (LCM)  

 Menurut (Hidayah et al., 2021) linear 

Cogruent Method (LCM) merupakan 

pembangkit bilangan acak  yang banyak 

digunakan dalam program komputer. LCM 

membangkitkan bilangan  acak yang 

didefinisikan pada persamaan 1. dengan :  

 

Zi = ( a Zi-1 + c ) mod m 

………………………………….(2.1) 

Dimana :  

 Zi = bilangan acak ke –i  

 Zi-1 = bilangan acak sebelum nya  

 a = faktor pengali  

 c = increment  

 m = modulus  

 Menurut (Hidayah et al., 2021) bahwa 

syarat-syarat untuk menentukan konstanta 

dalam LCM  adalah sebagai berikut :  

Konstanta a harus lebih besar dari √𝑚  

Untuk konstanta c harus berangka ganjil 

apabila m bernilai pangkat dua. Tidak  boleh 

nilai   dari kelipatan m  

Untuk m harus bilangan prima  

Untuk pertama z0 harus merupakan angka 

integer dan juga ganjil cukup besar.  

2. Cloud Computing 

 Cloud computing atau yang sering 

disebut dengan komputasi awan merupakan 

paradigma yang mana penyimpanan informasi 

yang didapat secara permanen akan tersimpan 

di server internet dan informasi dalambentuk 

sementara akan disimpan  di komputer clien 

atau pengguna. Cloud computing juga dapat 

diartikan sebagai penggabungan komputasi 

dalam suatu jaringan yang berbasis internet 

yang akan difungsikan untuk menjalankan 

aplikasi komputer tersebut. Cloud computing 

juga termasuk dalam teknologi abstraksi 

infastruktur yang disembunyikan sehingga 

membuat pengguna dapat mengakses internet 

tanpa mengetahui proses, infrastruktur dan 

teknologi yang terdapat didalamnya seperti 

gambar yang dibawah ini (Oktaviani et al., 

2021). 

 

Gambar 1. Konsep Cloud Computing 

(Oktaviani et al., 2021) 

 Pada dasarnya cloud computing ini 

memberikan manfaat yang bersifat cloud 

komputasi yaitu dapat memberikan 

skalabilitas. Skalabilitas disini merupakan 

proses untuk menambahkan kapasitas pada 

cloud computing sehingga tanpa mebutuhkan 

peralatan lainnya seperti hardisk, karena cloud  

computing telah menyediakan layanan atau 

fasilitas untuk menambah kapasitas. Manfaat 

lainnya yang diberikan cloud adalah 
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aksesibilitas, akesibilitas disini adalah 

pengguna dapat dengan mudah untuk 

mengakses data dan informasi yang pengguna 

butuhkan. Tetapi manfaat yang paling utama 

dari cloud compting ini adalah dalam segi 

keamanannya (Ginanjar & Setiyadi, 2020). 

Secara umum layanan cloud computing 

terbagi menjadi 3 jenis seperti yang terlihat 

pada gambar dibawah ini.   

 

Gambar 2. Jenis dan Perkembangan Cloud 

Computing 

(Ginanjar & Setiyadi, 2020) 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Halaman Login 

Halaman ini menampilkan tampilan awal 

yang mana nanti nya  untuk masuk ke dalam 

sistem sesuar role user masing - masing. 

Adapun tampilannya sebagai berikut : 

 

Gambar 3. Halaman Login 

 Pada gambar 3 merupakan tampilan 

login dimana admin dan mahasiswa dapat 

memasukkan username dan password sesuai 

dengan role mereka masing – masing. 

 

 

 

Halaman Dashboard 

 Di halaman ini menampilkan menu 

awal admin untuk mengakses berbagai menu 

nantinya. Adapun tampilannya sebagai 

berikut : 

 

Gambar 4. Halaman Dashboard 

 Pada gambar 4.2 merupakan tampilan 

awal setelah admin berhasil login ke dalam 

sistem dimana di menu dashboard terdapat 

menu data mahasiswa, data soal, data soal 

ujian, serta data hasil soal ujian yang telah di 

isi oleh mahasiswa. 

Halaman Data Mahasiswa  

 Halaman ini digunakan oleh admin 

untuk memasukkan mahasiswa ke dalam 

sistem serta mengaktifkan akun mereka. 

Adapun tampilannya sebagai berikut : 

 

Gambar 5. Halaman Data Mahasiswa 
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Pada gambar 4.3 merupakan halaman 

data mahasiswa dimana admin dapat 

memasukkan mahasiswa ke dalam sistem 

serta admin juga dapat mengaktifkan akun 

mahasiswa untuk mahasiswa login ke dalam 

sistem. 

Halaman Soal 

 Halaman ini digunakan oleh admin 

untuk menambahkan soal ujian ke dalam 

sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut : 

 

Gambar 6. Halaman Soal 

 Pada gambar 6. merupakan halaman 

soal dimana admin dapat memasukkann soal 

ujian ke dalam sistem yang nanti soal ujian 

tersebut dapat dikerjakan oleh mahasiswa 

yang akan mengikuti pendaftaraan. 

Halaman Kode Token 

 Halaman ini digunakan oleh admin 

untuk memasukkan kode toke di soal ujian 

nantinya. Adapun tampilannya sebagai 

berikut :  

 

Gambar 7. Halaman Kode Token 

  Pada gambar 4.6 merupakan halaman 

kode token yang dimana admin memilih mata 

kuliah yang telah dipilih oleh admin untuk 

mengeluarkan kode token yang nantinya kode 

token tersebut harus dimasukkan saat 

mahasiswa tersebut memulai ujian. 

 

Halaman Hasil Ujian 

Halaman ini digunakan oleh admin 

untuk melihat hasil ujian di dalam sistem. 

Adapun tampilannya sebagai berikut :  

 

Gambar 8. Halaman Hasil Ujian 

Pada gambar 8. merupakan hasil ujian 

yang imana admin dapat melihat hasil ujian 

yang telah di kerjakan oleh mahasiswa dan 

dapat melihat hasil nilai yang telah di 

kerjakan. 

 

4. SIMPULAN  

Berdasarkan hasil penelitian dan 

pembahasan yang telah penulis lakukan maka 

dapat disimpulkan bahwa : 

1. Aplikasi ini dapat digunakan sebagai 

media untuk melakukan ujian seleksi 

masuk pendaftaran mahasiswa baru 

Universitas Harapan Medan. 

2. Pada aplikasi telah diterapkan Linear 

Congruent Method (LCM) yang 
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berfungsi untuk melakukan 

pengacakan soal-soal yang akan 

tampil pada aplikasi. 

3. Aplikasi ujian ini membantu pihak 

universitas Harapan Medan untuk 

menghemat kertas serta dapat 

mengefesienkan waktu. 
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